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Adnotarea elementelor



Cuprins L

Ce sunt adnotarile

Mecanismul adnotarilor in Java
Crearea unui tip de meta-date
Sintaxa pentru adnotarea declaratiilor
Adnotafii marker si singulare
Meta-adnotatii
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Exemplu: testarea automata a metodelor
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Introducere



Ce reprezinta o adnotare ? L

Adnotare = informatie suplimentara asociata unei
porfiuni a unui document sau unei alte informatii.

Tipuri de adnotari in programare:
o Comentarii

o Meta-date
annotation (Java), attribute (C#), pragma (C),
metadata (HTML)

e Cuvinte chele : transi ent
e Interfete declarative : Seri al i zabl e

=
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Comentaril

e Rol intern explicativ

/[l A ci iIncepe netoda cea mai | nportanta
[+ Atentie, mai trebuie facute urmatoarele lucruri:
- studii de caz
- unitati de testare, ... */
public String sayHello(String nane) { return "Hello " + nane; }

o Rol de documentare AP| - javadoc

| * *

Met oda <code>sayHel | o</ code> este cea mai inportanta.
@ar am nane Nunel e persoanei in cauza

@eturn Un sal ut corespunzator

@ince 1.0 */

public String sayHello(String nane) { return "Hello " + nane; }
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Mecanismul adno@rilor in Java 1

Facilitate de uz general care defineste:

a API pentru crearea tipurilor de adnotari
j ava. | ang. annot ati on, java.l ang

o Reprezentare sub forma de clase (.class-uri) a
adnotarilor

e Sintaxa pentru adnotarea declaratiilor
a API pentru identificarea adnotarilor
e Instrument pentru procesarea automata: apt
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Crearea unul tip de adnotare L

e @interface
e Parametrii sunt declarati ca metode ale interfetel

e Tipurile permise: primitive, Stri ng, d ass,
enurmns, adnotari si tablouri.

e Parametrii pot avea valori implicite specificate.

[ * *
* Descrie o adnotare de tip Request- For-Enhancenent ( RFE)
* |
public @nterface Request For Enhancenent {
String request();
String solicitor();
bool ean urgent () default false;
String date() default "[uninplenented]";

L
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Adnotarea declaratiilor L

o @Adnotare(<parametri>) .

e Parametrii sunt o enumerare de perechi
nume=valoare separate de virgula.

e Parametrii fara valori implicite trebuie obligatoriu sa
apara.

@Request For Enhancenent (

request = "Enable tine-travel",
solicitor = "The Time Traveller",
dat e = "4/1/3007"

)

public static void travel ThroughTi me(Date destination) {

}
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Adnotalfil de tip marker L

Sunt adnotari care nu au atribute .

| **

* Adnotarea unei clase ca fiind in curs de inplenentare
* [
public @nterface Prelimnary { }

@relimnary public class TinmeTravel { ... }
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Adnotatii singulare L

Sunt adnotari care au un singur atribut , acesta avand
numele value.

| * %
* Asoci aza 0 observati e unei netode
* [
public @nterface Note {
String val ue();

}

@Not e( " Qui ckSort optim zat")
public void sort(int v[]) { ... }

=
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Meta-adnotari L

Meta-adnotarile sunt adnotari ale tipurilor de tip
adnotare.

e @Retention(RetentionPolicy. RUNTI ME)
( CLASS, SOURCE)

e @arget (El enment Type. METHOD)
( CONSTRUCTOR, FI ELD, METHOD, PACKAGE,
PARAVETER, TYPE)

e @ocunent ed
e @nherited

=
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Exemplu: testare automaga L

i mport java.l ang. annotation. *;

| * *
* Mbdalitate de a marca netodele ce vor fi testate
* Aceasta adnotare trebuie folosit{\a} doar pentru netode
* statice, fara paranetru
* [

@Ret enti on( Ret enti onPol i cy. RUNTI ME)

@ar get (El enent Type. METHOD)
public @nterface Test { }
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Exemlplu: program adnotat L

public class Program {
@est public static void nl() { }
public static void n2() { }
@est public static void nB() {
t hrow new Runti meExcepti on(" Boont');
}
public static void md() { }
@est public static void nb() { }
public static void n6() { }
@est public static void ni7() {
t hrow new Runti neException("Crash");

}
public static void nm8() { }
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Exemplu: Instrumentul de testare L

i mport java.lang.reflect. *;

public class RunTests {
public static void main(String[] args) throws Exception {
int passed = 0, failed = 0;
for (Method m: O ass.forNane(args[0]).get Methods()) {
I f (misAnnotationPresent(Test.class)) {
try {
m i nvoke(null);
passed++;
} catch (Throwabl e ex) {
Systemout.printf("Test % failed: % %",
m ex. get Cause());
fail ed++,

}
}

}
Systemout.printf("Passed: %, Failed %%", passed, failed);

h}
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