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Ce este JAXB ? L

JAXB (The Java Architecture for XML Binding) este o tehnologie
care permite generarea de clase Java corespunzatoare

elementelor unui document XML. Caracteristicile
principale sunt:

a Ascunde detaliile necesare procesarii datelor
o Ofera o modalitate orientata obiect de lucru cu XML

a Generarea claselor este realizata pe baza regulilor
de validare xs prin intermediul unui compilator

e Marshalling, Unmarshalling

o Permite separarea activitatii programatorilor de
L designeri
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Legarea structurit XML de clase L

Aceasta etapa presupune efectuarea urmatorilor pasi:

e Scrierea documentului xs ce contine regulile de
validare.

o Crearea (generarea) documentelor XML care
respecta schema creata.

a Definirea unei schema de mapare intre unitati XML si
unitati Java.

o Generarea claselor Java din schema XML.
o Compilarea claselor generate.
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Legarea datelor XML de obiecte L

Aceasta a doua etapa se realizeaza prin intermediul unei
aplicatii client ce are interfata cu utilizatorul si care va
efectua, in general, urmatoarele operatiuni:

e Unmarshalling: crearea obiectelor Java
corespunzatoare documentului XML, eventul cu
validarea acestuia.

o Modificarea datelor din arborele de obiecte prin
iIntermediul aplicatiel propriu-zise.

e Marshalling: salvarea informatiei Tnapoi in documentul
XML, eventual executand validarea acesteia.

=
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JAXB API

Tehnologia JAXB este inclusa in JWSDP (Java Web
Services Developer Pack)

Jj wsdp
j axb
bi n
docs
sanpl es
|1 b
j axp
lib
endor sed
j wsdp-shar ed
lib
apache- ant

, .

utilitare pentru generarea claselor (Xxjc)
docunentati e

aplicatii denonstrative

arhive jar specifice JAXB:

j axb-api.jar, jaxb-xjc.jar, jaxb-inpl.jar, jaxb-Ili

j axp-api.jar
arhive pentru procesare XM.:
sax.jar, domjar, xerceslnpl.jar, xalan.jar

j ax- gnane. jar, nanespace.jar, xslib.jar, relaxngD:

ant.jar
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Generarea claselor L

Generarea claselor se face cu ajutorul compilatorului de
scheme xjc.

Xjc [-optiuni ...] <schene xs>

- nv: inhiba validare documentului;

-b <fi si er >: specifica un fisier de mapare;

-p <pachet >: specifica numele pachetului ce va fi generat;

-cl asspat h <fi si er >: specifica unde se gasesc clasele utilizatorului;
-b <fi si er >: specifica un fisier de mapare;

- xm schnea: fisierul cu reguli este de tip XML Schema (implici);

- r el axng: fisierul cu reguli este de tip RELAX NG (neimplementat);

ePppPpPPPPEPE

- dt d: fisierul cu reguli este de tip DTD (neimplementat);
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Exemplu L

Sa consideram fisierul catalog.xsd
<xs:schema xm ns:xs="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema" >

<xs: el enent nane="catal 0g" type="Catal ogbDef"/>
<xs: conpl exType nane="Cat al ogDef " >
<XS:sequence>
<xs:elenmnent name="film type="Filnm' maxQOccurs="unbounded"/>
</ Xxs: sequence>
</ xs: conpl exType>

<xs:conpl exType name="Fi |l m'>
<XS: sequence>
<xs: el enent name="nume" type="xs:string"/>
<xs: el enent nanme="durata" type="xs:int"/>
</ Xxs: sequence>
</ xs: conpl exType>
</ xs: schenma>

=
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Compilarea schemel

Compilarea se va face astfel:
X] ¢ catal og. xsd -p deno

Sl va avea ca rezultat crearea directorului deno care va
contine:

a Interfetele Cat al og, Catal ogDef, Film

a directorul i npl care include clasele
Cat al ogl npl , Fi | M npl

a clase specifice JAXB

=
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Interfetele generate L

package denv;
public interface Film{
java.lang. String get Nune();
voi d set Nune(java.l ang. String val ue);
i nt getDurata();
void setDurata(int value);

}

package denv;

public interface Catal ogDef {
java.util.List getFilm);

}

package denv;
public interface Catal og
extends javax.xm . bind. El enent, deno. Cat al ogDef

1}

=
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Clasele generate

Clasa Fi | m npl corespunde tag-ului XML fi |l m

protected java.lang. String _Nune;
protected int _Durata;

java.lang. String getNune() {...};

voi d set Nume(java.lang.Stri ng value) {...};
int getDurata() {...};

voi d set Durata(int vaI ue) {...};

Clasa Cat al ogl npl corespunde tag-ului XML

cat al og:

protected Listlnpl _Film= new Listlnpl(new java.util.ArrayList());
public java.util.List getFilnm() {...}

Exista o0 mapare implicita intre tipurile de date XSD si
tipurile de date Java.

=
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Compilarea claselor L

@cho off

set JAXB LI BS=%AXB HOVEU | i b

set JAXP_ LI BS=%W5DP HOVE% j axp\lib

set JWEDP_ LI BS=%W5DP_HOVE% j wsdp-shared\li b

set LIBS=%JAXB LI BS% jaxb-api.jar; %WAXB LI BS% | axb-ri.|ar;
Y%JAXB LI BS% j axb-xjc.jar; %WAXB LI BS% | axb-1ibs.jar;
YAXP_LI BS% j axb-api . jar; %WAXP_LI BS% endor sed\ xercesl npl . j ar;
% AXP_LI BS% endor sed\ xal an. j ar; %WAXP_LI BS% endor sed\ sax. j ar;
% AXP_LI BS% endor sed\ dom j ar;
%WSEDP_LI BS% j ax- gnane. | ar ; %WdWSDP_LI BS% nanespace. j ar

javac -classpath %.1BS% . deno\=*.java deno\inpl\=x.java

javac -classpath %1 BS% . Miin.java
java -classpath %1 BS% . Min

=
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Unmarshalling: din XML 1n Java



Un document XML de test L

Sa consideram fiserul cat al og. xm ce respecta
schema anterioara:

<cat al og>
<filme
<nune>101 Dal mati eni </ nune>
<dur at a>90</ dur at a>
</[filnp
<filnme
<nunme>Doamma si vagabondul </ nune>
<dur at a>100</ dur at a>
</[filnp
</ cat al og>

=

Tehnici avansate de programare — p.14/-



Unmarshalling L

| nport java.io.x*;
| nport java.util.x*;
I mport javax. xmnl . bi nd. *;

| nport deno. *;

public class Main {
public static void main( String[] args ) {
try {
/11, Crearea unui obiect de tip JAXBContext pentru nanevrarea
//claselor utilitare din pachetul deno
JAXBCont ext jc¢ = JAXBCont ext. new nstance("denn");

/2. Crearea unui obiect de tip Unmarshaller
Unmarshal ler u = jc.createUnmarshaller();

[/3. Unmarshall: transferul datelor din XML in obiecte
Catal og ¢ = (Catal og)u. unmar shal (
I new Fi |l el nput Strean("catal og. xm ")) ;
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Unmarshalling (continuare) L

[14. Vizualizarea informatiel citite
afi seaza(c);

} cat ch(JAXBException e) {
e.printStackTrace();

} catch(l Cexception e) {
e. printStackTrace();

}

afi seaza(Catal og c) {
for(lterator it = c.getFiln().iterator(); it.hasNext(); ) {
Filmf = (Filmit.next();
Systemout.printin( f.getNunme() + ": " + f.getDurata() + " mn.");
}
}
}

=
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Validarea datelor XML citite L

Se face prin apelarea metodei set Val i dati ng(true)
pentru obiectul de tip Unmar shal | er, Tnainte de
operatia propriu-zisa si tratarea exceptiilor de tip
Unmar shal | Except i on ce pot fi generate daca datele

XML nu respecta schema specificata.

try {
[12.1 Activarea validarii

u. setVal i dati ng(true);
} cat ch(Unmarshal Exception e) {

Systemout.println("Date invalide: " + e);

}

=
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Marshalling: din Java in XML



Actualizarea datelor L

Folosind clasele create putem accesa si modifica
obiectele ce reprezinta informatiile XML.

/1'5. Procesareal/ Actualizarea informati ei
(bj ect Factory obj = new (bj ect Factory();
Filmf = obj.createFil m);

f.set Nume(" Tarzan");

f.set Durata(80);

List filme = c.getFilnm);

filme. add(f);

afi seaza(c);
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Marshalling L

Transferam datele, Tn format XML, catre o destinatie
externa reprezentata printr-un flux de iesire pe octeti.

[16. Marshall: transferul datelor in format XM
Marshaller m= jc.createMarshal ler();

m set Property(Marshal | er. JAXB_FORVATTED QUTPUT, Bool ean. TRUE) ;
m mar shal (¢, System out);
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Validarea obiectelor Java L

Putem verifica daca obiectele Java ce vor fi transformate
in XML respecta schema specificata. Acest lucru se face

prin intermediul unui obiect de tip Val i dat or :

try {
/5.1 Procesareal/ Actualizarea informati ei

/15.2 Validarea

Validator v = jc.createValidator();
bool ean valid = v.validateRoot(c);
Systemout.println(valid);

/6. Marshalling

} catch( ValidationException e) {
Systemout.printin( "Date invalide:" + e );
}

=
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