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Ce sunt componentele JavaBeans®

Componentele JavaBeans sunt:

e componente de sine statatoare, reutilizabile,
independente de platforma

a pot fi folosite pe orice platforma de programare
e se conformeaza cu o serie de specificatii

e definesc un model pentru crearea de componente
software.

Un container reprezinta un context in care
componentele pot fi grupate si cu care acestea pot
iInteractiona.

=

Tehnologii avansate de programare — p.3/1



Caracteristici

e Introspectie - pentru analizarea componentei de
catre container

e Personalizare - pentru modificarea aspectului si
functionalitatii

a Propriet afi - pentru individualizare si programare
o Evenimente - pentru comunicare
a Persistent a - salvare / restaurare proprietati
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Exemplu de bean

public class MyBean inplenents java.io. Serializable {
private String val ue;

public String getValue() {
return val ue;

}

public void setValue(String value) {
t his.val ue = val ue;

}
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Tipuri de propriet ati L

Proprietatile unei componente JavaBean sunt elementele
care definesc caracterisiticile acelei componente.
Concret, proprietatile sunt valorile accesate prin
iIntermediul metodelor publice de tip getter, setter. Pot fi
de patru tipuri:

a simple

e legate

e constranse
e Indexate
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Proprietati simple

Sunt proprietati care influenteaza aspectul sau
functionalitatea unei componente dar a caror schimbare
nu implica nici un efect colateral.

public class Conponent inplenents Serializable {
private Font font;
private bool ean enabl ed;

public Font getFont() { return font; }
public void setFont(String font) {
this.font = font;
}
publ i c bool ean isEnabled() { return text; }
public void set Enabl ed(bool ean enabl ed) {
t hi s. enabl ed = enabl ed;

}
}

=
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Proprietati legate L

Sunt proprietati care, la modificarea lor, pot informa
obiectele interesate de tip listener , asupra modificarii
aparute.

O componenta ce contine proprietati legate trebuie sa
ofere un mecanism prin care alte obiecte sa se
Inregistreze ca ascultatori ai acelor proprietati.

Informarea ascultatorilor asupra schimbarii unei
proprietati se face dupa ce schimbarea a avut loc prin
iIntermediul unui obiect de tip Pr opert yChangeEvent .

=
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Exemplu PropertyChange (1) L

public class MyBean {
pricate String text;
private PropertyChangeSupport changes=new PropertyChangeSupport(this);

public void addPropertyChangelLi st ener (PropertyChangeLi stener 1) {
changes. addPr opert yChangeLi stener (1) ;

}

public void renovePropertyChangelLi st ener (PropertyChangelLi stener ) {
changes. r enovePr opert yChangelLi st ener (1) ;

}

public String getText() {
return text;

}
public void setText(String newlext) {

String ol dText = text;
text = newTlext;
changes. firePropertyChange("text", ol dText, newTlext);

)
IS
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Exemplu PropertyChange (2) L

Crearea unul listener

public class MyBeanLi stener inplenents PropertyChangelLi stener {

public void propertyChange(PropertyChangeEvent e) {
/'l reactioneaza | a schi nbarea textul ui

}

publ i c MyBeanLi st ener (MyBean bean) {
bean. addPr opert yChangelLi st ener(this);

}
}

=
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Proprietati constranse L

O proprietate este constransa atunci cand schimbarea ei
poate fi refuzata de catre un obiect (chiar de catre
componenta insasi) care are drept de veto asupra
acelei proprietati.

Informarea ascultatorilor cu drept de veto asupra
schimbarii unei proprietati se face Tnainte ca schimbarea
sa aiba efectiv loc, prin intermediul unui eveniment de tip
Propert yChangeEvent .

=
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Exemplu VetoableChange (1) L

public class MyBean {
private String text;
private Vetoabl eChangeSupport vetos=new Vet oabl eChangeSupport(this);

public voi d addVet oabl eChangelLi st ener ( Vet oabl eChangelLi stener 1) {
vet 0s. addVet oabl eChangelLi st ener (I|);

}

public void renoveVet oabl eChangelLi st ener ( Vet oabl eChangelLi stener ) {
vet 0s. r enoveVet oabl eChangelLi st ener (1) ;

}

public void setText(String newlext) throws PropertyVet oException {
String ol dText = text;
vet os. fireVet oabl eChange("text", ol dText, newText);
t ext = newflext,;
changes. firePropertyChange("text", ol dText, newTlext);

}

=
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Exemplu VetoableChange (2) L

Crearea unul listener

public class MyBeanLi stener inplenents Vetoabl eChangeli stener {

public void vet oabl eChange(PropertyChangeEvent e)
t hrows PropertyVet oException {
/] drept de veto asupra schinbarii textul ui
String prop = e.getPropertyNane();
i f (prop.equal s("text")) {
String text = (String)e.get Newal ue();
I f (text.length() == 0 ) {
t hrow new PropertyVet oException("Textul este obligatoriu!", e);
}
}
}
publ i c MyBeanLi st ener (MyBean bean) {
bean. addPr opert yChangelLi st ener (thi s);

}
}

=
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Proprietati indexate

O proprietate indexata este o proprietate al carel
domeniu de valori este reprezentat de o multime
iIndexata (tablou).

private String itens[] = {"bean", "jsp", "servliet"},;
public String[] getltenms() {
return itens,;

}

public void setltens(String itens[]) {
this.items = itens;

}

public String getltens(int index) {
return itens[index];

}

public void setltens(String itens[], int index) {
this.itenms[index] = itens[index];

}

=
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Introspectia

Intrsopectia este procesul prin care sunt determinate
proprietatile, metodele si evenimentele unei componente
Bean. Aceasta se face fie prin intermediul clasel
Introspector , fie direct prin mecanismul de reflectare
oferit de Java (Reflection API).

Implicit, clasa | nt r ospect or foloseste ea insasi
mecanismul de reflectare pentru inspectarea
componentei, insa acest comportament poate fi
schimbat prin construirea unei clase de tip BeanlInfo .

=
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Crearea unui Beaninfo L

Scopul unei clase BeaniInfo este de a furniza
Introspectorului suficiente informatii pentru descrierea si
personalizarea componentei.

e EXpunerea doar a unui subset specificat din
proprietatile componentei.

e Specificarea unui nume mai descriptiv pentru
poprietati, altul decat cel implicit.

a Despartirea proprietatilor in: normal si expert.

a Specificarea unei clase dedicate pentru
personalizarea componentei (customizer)

Lq Asocierea unel imagini componentel, etc.

Tehnologii avansate de programare — p.16/!



Crearea unui PropertyEditor L

Scopul unei clase PropertyEditor este de a oferi
mecanismul necesare pentru editarea proprietatilor unui

bean Tn cadrul unui container.

public class MyBeanText Edi t or
ext ends j ava. beans. Propert yEdi t or Support {

public String getAsText() {
[/Valorea initiala
return "Hell o";
}
public void setAsText(String text) throws Il 1 egal Argunent Excepti on {
I f (text.length() > 10)
throw new I || egal Argunent Exception("Text prea |lung!'");
super. set AsText (text);

}
}

=
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Crearea unul Customizer

Un Customizer ofera o interfaia completa pentru
editarea proprietatilor unui bean. Aceasta trebuie sa fie
extinsa din clasa j ava. awt . Conponent pentru a putea
fi instantiata de container in cadrul unei ferestre

specifice.

Asocierea intre o0 componenta bean si o clasa de tip
Cust om zer se face in metoda get BeanDescri ptor a

clasei Beanl nf o

=
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Consideratii generale

a Definesc un model pentru crearea de componente
Pot fi grupate in librarii (.jar)
a Pot fi folosite in diferite contexte:

a GUI - de exemplu bean-uri Swing sau AWT
a Model - reprezentarea datelor

©

e Sunt manevrate de un container, prin intermediul
unui introspector

a Trebuie sa fie agnostice de modul in care vor fi
folosite
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