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In loc de prefata

A trdi inseamnad Inainte de toate a participa.”
Georges Mathieu

La inceput a fost Web-ul

Pe baza modelului client/server si a hipertextului, spatiul World Wide Web a
fost creat la inceputul anilor ‘90, pornind de la ideea integrarii unor sisteme
informationale disparate in maniera unitard, fara diferente intre sursele de
date.

Scopurile principale s-au focalizat asupra asigurarii independentei de dispozitiv
(accesul la Web poate avea loc de pe orice calculator inzestrat cu un client, de
cele mai multe ori, acesta fiind browserul), a independentei de software (nu exista
nici o companie care sa detind monopolul asupra utilizarii vreunei componente
software Web, fie ea server, client sau program intermediar) si a scalabilititii
(tehnologiile Web folosite - precum identificatorii uniformi de resurse, protocolul
HTTP sau limbajul de marcare (X)HTML - furnizeaza aceeasi interactiune cu
utilizatorul, indiferent de numaérul de resurse Web existente/solicitate si de
localizarea pe diverse gazde Internet). La acestea se adauga si caracterul multimedia
al continutului siturilor Web, oferindu-se astfel o experienta-utilizator bogata.

Arhitectura Web-ului este una simpla, reducandu-se la urmatoarele caracte-
ristici:

* resursele sunt identificate prin adresa lor, reprezentata la nivel sintactic de
identificatori uniformi de resurse (URI - Uniform Resource Identifiers);

* accesul la continutul resurselor se realizeaza prin intermediul unui protocol,
cel mai utilizat fiind HTTP (HyperText Transfer Protocol);

* resursele, considerate documente sau pagini Web, includ marcaje (adnotari)
exprimate intr-un limbaj de marcare;

* marcajele contin la randul lor URI-uri, astfel constituindu-se hipertextul/
hipermedia.

Primii ani ai existentei Web-ului - etapa IWeb-ului 1.0 - sunt reprezentati astfel :
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Web-ul poate fi privit drept un spatiu de ,aprovizionare” cu date, prin
intermediul sau realizandu-se o distributie ubicua de informatii ;
utilizatorul este vazut ca un consumator pasiv de continut multimedia ;
aparitia e-business-ului (celebrele si, de cele mai multe ori, efemerele .com-uri)
si a altor directii aliniate curentului ,.e-" : e-learning, e-government, e-marketing si
altele;

interactiunea cu vizitatorul si captarea opiniilor provenind de la acesta se
realizeaza uzual in mod limitat, prin intermediul unor mijloace precum
posta electronicd, cdrtile de oaspeti (guestbooks), ,,inelele” de situri aliniate
acelorasi tematici (webrings), forumurile etc. ;

cdutarile de documente se bazeaza pe cuvinte-cheie sau pe cataloage de
termeni (taxonomii sau directories) ;

maniera de redare a continutului este dependenta foarte mult de browser,
nealiniindu-se standardelor - consecinta directa : ,rdzboiul” navigatoarelor
Web.

...apoi au aparut utilizatorii

Inca de la finalul anilor "90, creatorul Web-ului - Sir Tim Berners-Lee - mentio-
neaza: ,Web-ul este mai degraba o creatie sociali decat una tehnicd. Scopul
final al Web-ului este sa ofere suport pentru si sa imbunadtateasca existenta
noastra de tip Web. Ne grupam in familii, asociatii si companii”.

In prezent, avem la dispozitie un mediu Web caracterizat, in principal, de

urmadtoarele aspecte :

oferirea de servicii, si nu folosirea de pachete software - aplicatiile Web se
bazeaza pe o arhitectura orientata spre servicii (SOA - Service Oriented
Architecture). Web-ul este considerat ca fiind o platformad in care utilizatorul
isi controleaza propriile date;

participarea fiecarui utilizator: colaborare, comunitati, conectivitate intre
persoane ; Web-ul nu mai este un mediu de aprovizionare, ci unul parti-
cipativ - asa-numitul read/write Web;

datele pot fi transformate si refolosite dupa necesitati, in mod independent
de platforma (sistem de operare, limbaj de programare, protocol etc.);
software-ul poate fi rulat oriunde, interfata-utilizator avand un caracter
unitar, furnizat de actualele standarde Web - pe baza unor formate de
prezentare a continutului ca XHTML, SVG, X3D, XForms ;

inteligenta colectiva - continutul este rafinat pe masurd ce comunitatea de
utilizatori contribuind la un sit Web evolueaza si/sau se diversifica (un
exemplu edificator este wikipedia.org);

adoptarea unor valori de baza: deschiderea, transparenta si respectul.
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In actuala etapa a Web-ului, denumit acum Web 2.0 sau Web social, apar noi
tipuri de aplicatii, precum weblog-urile (jurnale Web individuale sau colective),
wiki-urile (situri Web colaborative), retelele sociale - social networks (comunitati
de interese axate pe un anumit domeniu), podcast-urile (streaming Web la cerere)
si aplicatiile hibride - mashup-urile (combinarea continutului din mai multe surse,
oferindu-se o functionalitate/experienta noud). Acestea necesitd o interactiune
avansata cu utilizatorul, similard celei oferite de aplicatiile conventionale.

De asemenea, avem la dispozitie instrumente/tehnici care permit:

* realizarea unor adnotdri (tagging) definite de utilizator, constituindu-se
astfel clasificari ad-hoc partajate in cadrul unei comunitati de interese - aceste
clasificari sunt numite folksonomii. Continutul textual/multimedia poate fi
asadar adnotat/clasificat de oricine. Exemple tipice sunt siturile del.icio.us
si flickr.com ;

* participarea, si nu doar publicarea datelor : fenomenul blogging si utilizarea
tehnologiei RSS/Atom pentru mediatizarea continutului Web. Astfel, utili-
zatorii adauga valoare resurselor Web pe care nu doar le parcurg, ci le si
imbogatesc ori transforma. In acest context, remarcadm aparitia unei pleiade
de aplicatii de tip social networking destinate afacerilor (LinkedIn, jobber.ro)
ori pentru constituirea de relatii sociale diverse (Hi5, Friendster etc.). Aceasta
conduce la schimbarea relatiilor de incredere si/sau de colaborare. De
asemenea, caracterul participativ se observa si la partajarea diverselor
tipuri de medii: adrese Web (CitelULike, StumbleUpon), documente (Google
Apps, Scribd), fotografii (Flickr), video (YouTube), prezentari (Slideshare),
evenimente (Eventful, Upcoming) sau spatii virtuale 3D (Second Life). Tot
aici, mentionam noile strategii de cautare - social search -, accentul fiind pus
asupra cresterii productivitatii - descoperire, si mai putin cdutare bazata
pe cuvinte-cheie (exemple: Clusty, Rollyo, Wink etc.) ;

* interactiunea ampld cu utilizatorul: crearea asa-numitelor aplicatii RIA
(Rich Internet Applications) oferind o interfata ,bogata” in controale de
interactiune si un feedback in timp real, rapid. Avantajele Web-ului - ubicuitatea,
datele distribuite via hipertext, posibilitatile de cautare etc. - sunt imbinate
cu o interactiune sofisticatd si cu accentuarea caracterului de a fi utilizabil.
Desigur, un impact major il are suita de tehnologii AJAX (Asynchronous
JavaScript And XML).

Asadar, apar diverse categorii de aplicatii Web cu noi exigente in ceea ce
priveste interactiunea si reutilizarea datelor. Evolutia in timp a complexitatii
permite urmatoarea clasificare a aplicatiilor Web:

* centrate pe documente - pagini statice, situri de prezentare si altele;
* interactive - expozitii virtuale, situri de stiri etc.;
* tranzactii - in domeniul e-banking, solutii business-to-business;
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* colaborative - e.g., chat Web, aplicatii de teleconferinte Web in contextul
e-learning, situri wiki etc.;

* orientate spre portaluri - concentrate pe comunitdti sau disponibile in
mediul afacerilor electronice;

* de tip ubicuu - servicii bazate pe locatie, disponibilitate multiplatforma,
servicii configurabile in cadrul Web-ului mobil ;

* de tip social - blog-uri, spatii de lucru virtuale, filtrare colaborativa a infor-
matiilor etc.;

* aliniate Web-ului semantic - sisteme de recomandare, mediatizare inteligenta,
management avansat de cunostinte.

Ce ofera acest volum?

Poate cd va intrebati de ce am inceput cu o prezentare atat de ampld. Din cele
mentionate anterior, se poate deduce imensitatea spatiului WWW si provocarile
lansate dezvoltatorilor de aplicatii, mai ales cele privind curentul Web 2.0.

Cartea de fatd isi propune sa ofere celor interesati - e.g., proiectanti si
programatori Web, specialisti in sisteme distribuite, studenti de la facultati cu
profil informatic sau conex - cateva dintre solutiile posibile ce pot fi adoptate
in activitdtile de creare de software pentru utilizatorii actuali si viitori ai
Web-ului social.

Vom incepe cu ,nucleul dur”, constituit din serverul Web, si cu exploatarea
sa in situatii de acces intensiv la date de cdtre comunitatile tot mai mari de
participanti la Web-ul 2.0. O rezolvare este cea bazata pe un cluster Web in care
apare problema echilibrarii serverelor componente. Acesta este pretextul pentru
a descoperi maniera de implementare a unui modul destinat sa ruleze in cadrul
Apache, in prezent cel mai utilizat server. Andrei Mihdila prezintd pasii necesari
dezvoltarii de la zero a unui modul Apache denumit mod_equilibrium.

Al doilea capitol - redactat de Sabin Buraga - puncteaza cele mai importante
fatete ale limbajului JavaScript, avand un rol vital in dezvoltarea de aplicatii Web
interactive si nu numai. Printre altele, sunt atinse aspecte legate de procesarea
documentelor XML, realizarea de aplicatii AJAX, redactarea si testarea scrip-
turilor. De asemenea, materialul reprezinta un ghid util de exploatare a extensiei
Firebug in fazele de conceptie, depanare si rulare efectivd a programelor JavaScript
pe navigatorul Firefox.

Ideile privind ingineria Web sunt continuate si in cadrul urmatorului capitol
care are ca principald misiune detalierea anatomiei unei aplicatii focalizate
asupra inspectiei de date (in special cod-sursa). Astfel, Ciprian Amariei si
Andreea Pantescu prezintd un cadru de lucru bazat pe plugin-uri, pentru com-
pararea si revizuirea oricaror tipuri de date, si o aplicatie care utilizeaza API-ul
acestuia. Se recurge la concepte precum sabloane de proiectare (design patterns),
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servicii Web, arhitectura orientata spre servicii si retele sociale. Pe partea de server,
implementarea este realizata in PHP 5, ingloband diverse ingrediente utile.

Volumul continua cu problematica descoperirii resurselor Web in vederea
recomandarii acestora in mod nonintruziv utilizatorului, pe baza continutului
specificat cu ajutorul microformatelor si a vizitelor sale anterioare. Anca Paula Luca
descrie o solutie complexd de implementare a unui asistent Web reprezentat de
o extensie Firefox. Sunt folosite tehnologii eterogene, precum marcajele semantice
desemnate de microformate, sistemele de baze de date native XML, limbajele
JavaScript si Java si ,puntile” de facilitare a comunicatiilor intre acestea.

Ultimul capitol este dedicat aplicatiilor Web hibride, regasite sub denumirea
de mashup-uri. Ecaterina Valicd mentioneaza o serie de instrumente necesare
credrii unor astfel de aplicatii tipice Web 2.0 si insista asupra utilizarii unor
API-uri - de fapt, servicii Web - diverse puse la dispozitie de Google Maps,
Yahoo! Search ori Flickr, in vederea accesdrii si refolosirii informatiilor. Una
dintre atractiile materialului o constituie prezentarea conceptelor de gadget si
mapplet Web in contextul sistemelor informationale geografice disponibile online.
La nivel tehnologic, se recurge la fluxuri RSS/ Atom, microformate, protocoale
ca XML-RPC ori SOAP, cod JavaScript si multe altele.

Incheiem cu o suitd de anexe utile si o listd de acronime, urmate de referintele
bibliografice.

Puteti considera aceastd lucrare si o pledoarie pentru folosirea tehnologiilor,
instrumentelor si resurselor de calitate, disponibile exclusiv in regim open
source, atat de utile in dezvoltarea flexibild si totodatd facila a aplicatiilor care
populeazd sau vor popula spatiul Web 2.0.

Dintr-un alt punct de vedere, capitolele demonstreaza profesionalismul
tinerilor autori — absolventi ai Facultatii de Informaticd a Universitatii , ALL. Cuza”
din Iasi - care au indraznit sa rezolve elegant probleme concrete aparent
dificile : echilibrarea incarcarii serverelor Web, inspectia codului-sursa, reco-
mandarea unor situri de interes pentru utilizator, adnotarea hartilor cu date
provenite din surse multiple.

De asemenea, puteti privi acest volum ca pe o continuare/aprofundare la
nivel aplicativ a unor aspecte dezbatute in lucrarea Tehnologii XML, aparuta la
Editura Polirom, in 2006.

O parte dintre exemplificdrile ilustrate pe parcurs sunt disponibile pe situl
http://www.infoiasi.ro/~busaco/books/webpro20/. Blog-ul aferent poate fi consultat
la adresa http.//webpro20.blogspot.comy.

Nu ne rdméane decat sa va invitdm sa parcurgeti cartea, sa va imaginati
noul Web si, eventual, sa interactionati cu noi !

dr. Sabin Buraga
lagi, 15 octombrie 2007





