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punerea problemel

e O problema poate aparea frecvent

e Cel experimentati au gasit diverse solutii
pentru problema in cauza, reusind
sa recunoasca problema si sa aleaga
solutia (optima) care poate fi aplicata
Intr-un anumit context

e Apare astfel un sablon (pattern) de
proiectare (solutionare) a problemelor
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ce este un pattern?

e Un pattern = o regula care exprima
o relatie dintre un context, o problema

si 0 solutie (Christopher Alexander, 1979)
— Initial, folosit Tn arhitectura
— Ulterior, Tn proiectarea software
(object-oriented software design):
pattern = “mind sized” chunk of information
— W. Cunningham & K.Beck, 1987
—“Design Patterns” (E. Gamma et al., 1995)
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ce este un pattern?

e Un pattern poate descrie cunostintele
unuli expert (pe baza experientel sale
personale) Tn domeniul problemei in ceea
ce priveste recunoasterea problemel,

a contextului si a solutiei la acea problema

e Un pattern nu reprezinta o regula ferma
(uneori nu trebuie aplicat!)

e Este necesara adoptarea unui vocabular
comun corespunzator domeniului
problemel = pattern language
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ce este un pattern?

e Tipuri de pattern-uri
—De proiectare
—De arhitectura
—De analiza
—De creatie
—De structura
—De comportament
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ce este un pattern?

e “Recunoasterea” unui pattern
poate avea loc la unul dintre nivelurile:
—De prezentare
—De procesare (business logic)
—De Integrare
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ce este un pattern?

e Specificarea unui pattern:

—Numele

— Rezumatul

—Problema

— Contextul

—Solutia

—Exemplele

— Utilizarile
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ce este un pattern?

e 1n cazul nostru, ne intereseazi
meta-limbajul (familia) XML
e Intrebari:
— Cum trebuie structurat un document XML
pentru a stoca anumite date sau metadate?
— Cum trebuie proiectata o aplicatie

care utilizeaza XML ca limbaj de specificare,
stocare si/sau prezentare a datelor?
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Pattern-uri XML structurale

e Prolectarea structurii unui document XML
— Lungimea documentului
— Usurinta folosirii marcajelor
(ease of authoring)
— Usurinta procesarii (ease of processing)
— Usurinta validarii
— Flexibilitatea
— Consistenta
— Gradul de abstractizare
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Pattern-uri XML structurale

« XML Design Patterns

— Oportunitatea folosirit XML-ului: Use XML

— Reutilizarea tipurilor de documente existente:
Reuse Document Type

— Alegerea elementului/elementelor radacina:
Multiple Document Types, Multi Root Document Types

— Stabilirea gradului de abstractizare: Envelope,
Short Understandable Names, Domain Element,
Container Element, Collection Element,...

— Asoclerea de metadate: Separate Metadata & Data,
Metadata in Separate Document, Head-Bodly,
Metadata First
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Pattern-uri XML structurale

« XML Design Patterns — continuare
—QOrganizarea documentulul
e Referentierea unor constructlii:
Declare Before First Use
» Aceeasi informatie referentiata
n locuri multiple: Flyweight
e Arbore (lerarhie) versus graf: Marketplace
— Extinderea ulterioara: Catch-All Element,
Role Attribute, Extensible Content Model
— Asigurarea consistentei:
Common Attributes, Consistent Element Set
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Pattern-uri XML structurale

e Use XML

— Determina situatia in care XML e solutia viabila
de reprezentare a informatiei (semi)structurate
— Existenta unor reprezentari multiple:
binar, CSV, HTML, baze de date relationale,
obiecte serializate, XML

— XML poate fi o solutie adecvata cand:
e Continutul (datele) trebuie separate de formatare
e Datele trebuie partajate intre aplicatii, organizatit,...
e Reprezentarea sa poata fi inteleasa si de oameni
e Reprezentarea sa poata fi usor procesata de
calculator, independent de platforma si de limbaj
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Pattern-uri XML structurale

e Use XML

— Factori care trebuie considerati: simplitatea,
extensibilitatea, interoperabilitatea,
existenta instrumentelor de procesare,
transformarea facila in alte reprezentari,
usurinta validarii, existenta standardizarii

— XML ca limbaj pentru reprezentarea

atat a datelor, cat si a metadatelor

<rdf:Description
about="http://s.infoiasi.ro/studenti.cgi?matricol=33">
<nume porecla="Sammy">Mihai Alexandru Serea</nume>
<orar> <zi tip="luni">... </zi> </orar>

</rdf:Description>
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Pattern-uri XML structurale

e Short Understandable Names

— Numele elementelor & atributelor trebuie sa fie
scurte si usor de inteles atat de autorti, cat si de
dezvoltatorii soft-ului de procesat documentul

— Pattern-ul poate fi utilizat pentru orice tip de
document

— Numele prea scurte sunt dificil de inteles,
dar reduc lungimea documentelor

— Conventii de numire: <nume_tag>, <NumeTag>

— Exemple:
<pb> <ul> vs. <img /> <table>
<DescriereaEchipamentului Codul=

> VS, <desec c="">
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Pattern-uri XML structurale

e Content Element

Un container grupeaza elemente (copil) inrudite
Problema: numeroase elemente care apar

e acelasi nivel Tn document

si care pot fi divizate Tn grupuri distincte
Pattern-ul gjuta la structurarea documentulul,
dar e foarte general (pot exista pattern-uri

mai specializate, derivate din acesta)

Pattern-ul adauga un nivel de abstractizare,
gruparea elementelor oferind informatii
semantice suplimentare (e.g., asocierea de
metadate unui grup de elemente)

Pattern-uri Tnrudite: Head-Body, Collection Element
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Pattern-uri XML structurale

e Content Element

<config>
<ram>256</ram>
<hdd tip="...">80</hdd>
<parser limbaj="C++">
Xerces</parser>
<editor>vim</editor>
<parser limbaj="Perl">
Expat</parser>
</config>

<config>
<hardware>
<ram>256</ram>
<hdd tip="...">80</hdd>
</hardware>
<software>
<parser limbaj="C++">
Xerces</parser>
<parser limbaj="Perl">
Expat</parser>
<editor>vim</editor>
</software>
</config>



Sabin-Corneliu Buraga
november(WEB)

Pattern-uri XML structurale

e Collection Element

— Creeaza un element al carui model de continut
permite doar instante de singur tip

—Problema: exista un element care trebuie repetat
la acelasi nivel al documentului

— Context: gruparea pe categorii a elementelor,
existenta multor “frati” (siblings),
asoclerea de metadate etc.

— Solutie: crearea unui element continand
mai multe elemente de acelagl tip

— Structura rezultata e mult mai usor de procesat

— Daca volumul de metadate este mare,
se va putea utiliza pattern-ul Head-Body

— Exemple: , ,




Sabin-Corneliu Buraga
november(WEB)

Pattern-uri XML structurale

e Envelope
— Ofera un tip de document care va desemna
un “plic” in care se vor putea stoca
date XML arbitrare
— Problema: diferite seturi de date trebuie livrate
unui sistem, intr-o maniera consistenta
— Context: structura datelor din “plic” poate varia
si nu e cunoscuta la momentul crearii sistemului
— Pattern-ul permite separarea diferitelor tipuri de
continuturi, oferind un mecanism de livrare
a datelor XML, plicul nu interfereaza
cu continutul propriu-zis al mesajului transmis
— Exemplu: ( )
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Pattern-uri XML structurale

 Flyweight

— Cand aceeasi informatie este inclusa n diferite
locuri Tn document, atunci ea poate fi plasata
0 singura data si referita in locuri multiple

—Problema: plasarea repetata a acelorasi date
in locuri diferite poate cauza erori si dificultati
in mentenanta documentului;
creste nejustificat lungimea documentulul

— Solutie: utilizarea entitatilor XML (externe),
folosirea datelor “embed” via XLink,
utilizarea atributelor 1D si IDREF etc.

— Pattern-ul mareste gradul de mentenanta si
modularizare, dar poate afecta abilitatea
de Tntelegere a documentului




W Sabin-Corneliu Buraga
novemberWWEB))

Pattern-uri XML structurale

 Flyweight
<?xml version="1.0" ?>
<IDOCTYPE Titlu [
<IENTITY titlu "Situl WebGroup">
>
<html>
<head>

<title>&titlu;</title>

<meta name="description" content="_&titlu;" />
</head>
<body>

<h1>&titlu; :: Salut!</h1>
</body>
</html>

21
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Pattern-uri de proiectare XML

e Proiectarea unel aplicatii Web

(bazata pe tehnologiile XML)

— Separatia dintre modul de stocare a datelor,
vizualizarea lor si maniera de procesare

— Pattern-ul consacrat:
Model-View-Controller (MVC)

e Problema:
disponibilitatea pe un sit Web
a datelor provenite din surse XML distribuite




Sabin-Corneliu Buraga
november(WEB)

Pattern-uri de proiectare XML

« Exemple de pattern-uri de proiectare:

— XML In Out Tray — rezolva problema obtinerii,
procesarii si returnarii datelor XML,
procesele interne de prelucrare fiind ascunse

— External Assistant — procesul de generare
a formatului de prezentare plecand de la XML
este realizat de o aplicatie externa

— Information Grouping — solutioneaza
problema gruparii si prezentarii datelor XML,
Indiferent de aplicatia care genereaza aceste date

— XML Mediator — rezolva problema
inter-operabilitatii dintre aplicatii care utilizeaza
documente XML cu structuri eterogene
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Pattern-uri de proiectare XML

 Exemple de pattern-uri de proiectare:

— XML In Out Tray

e Organizeaza activitatea componentelor implicate
Tn procesele de colectare si de vizualizare a datelor
e Scop: dezvoltarea de conexiuni Tntre componente
traversate de date XML pastrand o cuplare slaba
si 0 coeziune ridicata (similar cu pattern-ul Proxy)
e Existenta unui “lipici” Tntre componente
= independenta de limbaj/platforma

Worker §
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Pattern-uri de proiectare XML

 Exemple de pattern-uri de proiectare:

— Information Grouping
e Date la intrare documente XML, pattern-ul ofera
0 modalitate de a formata datele XML, grupate pe
diverse criterii (asemanator lui group by din SQL)
* Asigura separarea intre formatul de reprezentare si
cel de stocare a datelor, putand organiza informatiile
Tntr-un mod diferit de cel al stocarii

Transformer
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Pattern-uri de proiectare XML

Exemple demonstrative
de aplicare a pattern-urilor XML
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rezumat
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Multumiri pentru atentia acordata!

Tntrebari?
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