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Tehnologii Web

Un model de date pentru <Web />
partea I: familia XML

detalii in [TX, 29-52] [PSW, 75-84 + CD]
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ȰEsentialul in luminare nu este ceara
ce lasa urma, ci lumina.ȱ

Antoine de Saint -Exupéry
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Cum modelam(reprezentam) datele?
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datele: mai importante decit aplicatiile

Procesare
(programe)

Date proprietare
(bazede date, 
suite de birou)

Publicarea
datelor
peWeb 
(HTML)

Modelare
(semi)

structurata
(XML)

Modelare
conceptuala
(RDF, OWL)

1945 -1970 2000 - 20031994 - 20001970 - 1994 2003 -

ȰData is less
important
than codeȱ 

ȰData is as
important
as codeȱ 

ȰData is more
important
than codeȱ 

evolutia conceptuluiÄÅ ȰÄÁÔÁȱ (Dacontaet al., 2003)
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as codeȱ 
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preliminarii

Cemodel de reprezentare a datelor
alegempentruȣ

stocareadatelor eterogeneceprovin din sursemultiple?
informatii care evolueazain timp?
reprezentarealimbajului natural?



D
r.

 S
a

b
in

 B
u

ra
g

a4
w

w
w

.p
u

rl
.o

rg
/n

e
t/
b

u
sa

co

preliminarii

Dorim samodelam& procesamdate privitoare la

antologii de poezii
cataloagede produseale unui e-shop

depozitede retete gastronomice
chestionare

retele sociale
ȣ
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preliminarii

Necesitati:
un limbaj de marcareexplicita a informatiilor

dateledorite a fi modelatepot fi practic
nelimitate (unbound) si necunoscute

nu existaa-priori un vocabular/schema comun(a)
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preliminarii

Necesitati:
datele trebuie sapoata fi auto-explicative

(self-explanatory)

cereprezinta triplul ("Sabin", "Buraga", 33) ?
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preliminarii

Necesitati:
modelul adoptat sase pretezearhitecturilor
navigationaleactuale, bazatepe hipertext

suport pentru specificareaURI-urilor



D
r.

 S
a

b
in

 B
u

ra
g

a4
w

w
w

.p
u

rl
.o

rg
/n

e
t/
b

u
sa

co

preliminarii

Documente:
formate particulare vs.formate generice
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preliminarii

Documente:
formate particulare vs.formate generice

codificare generica(ô60):
proceduralaɀapeluri de proceduri

bazatape marcatori (mark-ups)
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preliminarii

GenCodeɀStanley Rice, Norman Scharpf
6

GML (Generalized Markup Language)
Charles Goldfarb et al.(IBM)

definirea formala a tipurilor de documente

6
SGML(1986) ɀstandard ISO 8879
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preliminarii : definitii

Marcajɀadnotare, codare, mark-up

orice actiune de a interpreta explicit 
o portiune de text (continut)



D
r.

 S
a

b
in

 B
u

ra
g

a4
w

w
w

.p
u

rl
.o

rg
/n

e
t/
b

u
sa

co

preliminarii : definitii

Marcajɀadnotare, codare, mark-up

exemple:
semnelede punctuatie pentru limbile scrise,

deliminatorii folositi in codul-sursa
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preliminarii : definitii
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preliminarii : definitii

Limbaj de specificare(de adnotare, de marcare)
set de conventii de marcare

utilizate pentru codificareainformatiilor
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preliminarii : definitii

Limbaj de specificare(de adnotare, de marcare)
set de conventii de marcare

utilizate pentru codificareainformatiilor

specificamultimea de marcajeobligatorii ,
modul de identificare si de structurare a marcajelor
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xml

Extensible Markup Language

meta-limbaj de marcare

descendent simplificat al SGML destinat
utilizarii in Internet (1996ɀprezent)
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xml

Extensible Markup Language

standard W3C (1998, 2000, 2004, 2006, 2008)
www.w3.org/TR/REC -xml

o tehnologie + o familie de limbaje
www.w3.org/XML/
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xml: caracterizare

Marcajedescriptive

<para > < img /> <response> <tag> <Person>

case sensitive
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xml: caracterizare

Tipuri de documente

Document Type Definition(DTD)

specificareformala a tipurilor de documente
(constituienti & structura)

folosestela verificarea corectitudinii sintactice

detalii in 
alt curs
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xml: caracterizare

Independentadatelor

suport pe orice platforma hardware/software

extindereamarcajelor

translatarea/ transformarea documentelor
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xml: trasaturi

Usorde implementat, cu suport pentru Web

procesoareXML implementate
in toate limbajele de programare
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xml: trasaturi

Suport pentru utilizarea internationala

folosirea Unicode

independent de codificare/ limba
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xml: trasaturi

Meta-limbaj

definire de alte limbaje

portabil
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xml: trasaturi

Solutiepentru reprezentareacontinutului
resurselor Web identificate de URI/IRI

asigurareainter -operabilitatii
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xml: constituienti

Prolog (preambul)
Elemente
Atribute
Entitati

Sectiunide marcare
Instructiuni de procesare
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xml: prologul

Declaratiecare specificaversiunea
si codificareadocumentului

<?xml version =" 1.0 "

encoding =" UTF- 8"

standalone =" yes " ?>
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xml: prologul

Declaratiecare specificaversiunea
si codificareadocumentului

<?xml version =" 1.0 "

encoding =" UTF- 8"

standalone =" yes " ?>

declaratiatrebuie saaparao singura data
la inceputul documentului

atribut
obligatoriu

atribute
optionale
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xml: elemente

Element= componentastructurala (unitate-text)
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xml: elemente

Element= componentastructurala (unitate-text)

numeɀidentifica un element

sintaxasimilara cu ceaa identificatorilor de variabile

produs
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xml: elemente

Sintactic, un element estespecificat
via tag-uri ɀde inceput si de sfirsit

<produs >Ping Uinix </ produs >
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xml: elemente

Case sensitive

<marcaj > <̧Marcaj > <̧MARCAJ>
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xml: elemente

Un element poateaveacontinut vid

<produs ></ produs >

<produs />
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xml: modele ale continutului

Model structural

desemneazarelatiile dintre elemente: 
secventa, ierarhie, grupare, incluziune
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xml: modele ale continutului

Elementeimbricate in alte elemente
(pot contine un text si/ saualte elemente)

<produs >

Ping Uinix este o mascota

<obs >policroma </ obs > 

care se vinde <obs >foarte rapid </ obs >.

</ produs >

<body ><h1>< em>F11 Competition </ em></h1></ body >
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xml: modele ale continutului

Elementeletrebuie safie inchise
si imbricate corect
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xml: exemplul 1

<?xml version="1.0" ?>
<antologie> 

<poem>
<titlu>...</titlu>
<strofa>

<vers>...</vers>
<vers>...</vers>
... 

</strofa> 
</poem> 
<!--mai multe poemeé(acesta e un comentariu) -->

</antologie>

preambul
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xml: exemplul 2

<game> 
<title>Heroes</title>
<version>5</version>
<platform>Windows</platform>
<player> 

<identity> 
<first-name>Sabin</first-name>
<last-name>Buraga</last-name>
<!--eventual, si alteinformatii-->

</identity> 
<points>33</points>
é

</player>
</game>
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xml: exemplul 3
<produse> 

<produs>
<nume>Ping Uinix</nume>
<ofertant>http://www.pinguin.info</ofertant>
<promo>Mascotalunii</promo>

</produs> 
<produs>

<!--un soide portocalealbastre-->
<nume>Blue Ory</nume>
<descriere/>

</produs>
<produs>

...
</produs>

</produse> 
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xml: atribute

Atribut
descrieo anumita proprietate (caracteristica)

a unei aparitii particulare a unui element
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xml: atribute

Atributele apar doar in marcajul de inceput

<antologiestare= "ciorna" data="2011-03-18">

...

</antologie>

<student matricol="TuPi33">

<numeinitiala= "I">TuxyPinguinescu</nume>

</student>
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xml: atribute

Atributele pot fi specificatein orice ordine

<Button x="20" y="235" />

=
<Button y="235" x="20" />
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xml: atribute

Numeleatributelor estecase sensitive

<imgsrc="..." />

¸

<imgSRC="..." />
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xml: atribute

Valorile atributelor trebuie safie delimitate
obligatoriu de ghilimele sauapostrofuri
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xml: atribute

Atributele fara valoarenu sunt acceptate

<table border cellspacing=2>...</table> esteeronat
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coxml: referinte la entitati

Scop: 
codificare si referentiere a unei parti de document

sintaxa: 
&identificator ;

sau
&#numar ;
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coxml: referinte la entitati

Entitati predefinite: 

&lt ; &gt; &amp; &quot ;

Entitati (referinte) caracter: 

&#107; &#259;
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coxml: sectiuni

Anumite parti din documentenecesita
procesari speciale

CDATA ɀinhiba procesareaXML
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<script type="application/javascript">

if (vizite<10) { // nu e vizitatorfidel

document.write("<p>Salut!</p>"); 

}

</script>

xml: sectiuni

Eroare la 
procesareaXML
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<script type="application/javascript">

/*<![CDATA[*/

if (vizite<10) { // nu e vizitatorfidel

document.write("<p>Salut!</p>"); 

}

/*]]>*/

</script>

xml: sectiuni

Nu dorim ca 
procesorul XML 
sa interpreteze 
codul JavaScript
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coxml: instructiuni de procesare

Includ informatii privitoare la aplicatiile (externe)
care urmeazaa fi executate

pentru procesareacontinutului

<?processing-instruction ...?>


