Aprilie 2001, 2

Mai multe observatii [la acelasi pret!]

In urma cursului de azi, s-au mai desprins unele concluzii, zic eu hotaratoare. A fost initiata partea de notare a relatiilor si de definire a subscopurilor problemei, etc. Notitele de mai jos se refera in primul rand la GEOM [partea de geometrie], asupra careia s-a acordat mai multa importanta astazi.

1. Lucram cu entitati geometrice.

Exemple de entitati geometrice: plan, punct, dreapta, directie, semidreapta, segment de dreapta, semiplan, unghi, tringhi, dreptunghi, poligon, cerc, loc geometric, etc.

Entitatile de baza [discutate mai in amanunt astazi] sunt: punctul, dreapta, semidreapta, segmentul, unghiul, directia.

Sper ca ordinea lor sa fie cat mai concludenta.

2. Astfel de entitati vor putea fi deduse:

a. Cu ajutorul axiomelor, a bazei teoretice existente. [(, hmmm]

b. Prin constructii, proprietati, teoreme. [dupa cum o poate cere contextul in care va aflati].

3. Se lucreaza cu concepte matematice:

a. Colinearitate, paralelism, perpendicularitate;

b. Intersectie, Interior [plan, unghi, triunghi, etc], Exterior, Simetric, etc;

c. Multime, etc;

4. S-a cautat astazi o abstractizare Orientata-Obiect a problemei, mai ales prin felul in care s-au ales “operatorii” si “metodele” specifice fiecarei figuri geometrice. [in faza de declarare].

abstract class Object {


…


public virtual conditionat_de (lista de obiecte);


…

}

Spre exemplu, aceasta metoda permite fiecarei clase care deriva din obiect sa detalieze o interlegatura cu alte obiecte, definire prin alte obiecte, sau o multime de dependente din care poate fi dedus obiectul.

Abstractizare:

Punct (nume: <majuscula>; conditionat_de: <set_drepte>; variabilitate: <obiect>)

Pentru dreapta, s-a lucrat la 2 abstractizari. Vi expun formele lor in ordinea cronologica. 

Dreapta (nume: <minuscula>; conditionat_de: ((<punct1, <punct2>) sau (<punct>, <directie>)), variabilitate: <obiect>, directie: <simbol>)

Dreapta (conditionat_de: (<punct>, …., <punct>), directie [acest atribut este obligatoriu]: <simbol>, variabilitate [acest atribut este optional]: <obiect>)

Semidreapta (nume: <majuscula>, conditionat_de: (<punct>, <directie>, <sens>)

Segment (nume: <majuscula><majuscula>, conditionat_de: (<punct1>, <punct2>), lungime: <numar>)

Unghi (nume: (<majuscula>, < majuscula >, < majuscula >), conditionat_de: ((<semidreapta>, (<semidreapta>, <punct>) sau (<punct>, <punct>, <punct>)), masura: <numar>)


Triunghi (nume: (<majuscula>, <majuscula>, <majuscula>, …)

5. Instantierea unor astfel de obiecte:

a. P1: punct (nume: M), P2: punct (nume: P)

b. D: dreapta (nume: d, directie: alpha)

c. S: segment (nume: (P1P2), conditionat_de: (P1P2), marime: v)

d. etc 


