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Rich Internet Applications
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Rich Internet Applications

• Rich Internet applications (RIAs) offer a richRich Internet applications (RIAs) offer a rich, 
engaging experience that improves user 
satisfaction and increases productivity Usingsatisfaction and increases productivity. Using 
the broad reach of the Internet, RIAs can be 
deployed across browsers and desktopsdeployed across browsers and desktops.
(sursa: www.adobe.com)
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Rich Internet Applications ‐ tech
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Rich Internet Applications  tech

• Java Script / AJAX ( +SVG ) = RIAJava Script / AJAX ( +SVG ) = RIA

[ex: gmail, noul Yahoo mail]

i f Sil li h [ h ?]• Microsoft Silverlight = RIA [chrome?]    
http://www.theregister.co.uk/2008/08/18/silv
li h d /erlight_pros_and_cons/

http://memorabilia.hardrock.com/

• Adobe Flash, Flex, AIR? = RIA

restul (poate exista si altele)restul … (poate exista si altele)
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Rich Internet Applications
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Rich Internet Applications
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Rich Internet Applications ‐ Flash
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Rich Internet Applications  Flash

= Adobe Flash CS3= Adobe Flash CS3
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Rich Internet Applications ‐ Flash
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Rich Internet Applications  Flash

+ Crearea de obiecte+ Crearea de obiecte
vectoriale

+ Permite crearea animatiilor+ Permite crearea animatiilor
in modul de editare
timelinetimeline

+ Atasare de comportamente
bi lobiectelor

+ OOP
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Rich Internet Applications ‐ Flash
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Rich Internet Applications  Flash

+ Dimensiuni mici Dimensiuni mici
+ Independenta de platforma

‐ Sa aiba player flash instalat
V t i lti >‐ Vectori multi ‐> procesor
incarcat
I tibilit t‐ Incompatibilitatea cu 
motoarele de cautare
(pentru text static)(pentru text static)
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Rich Internet Applications ‐ Flex
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Rich Internet Applications  Flex

• Mediu de programare pentruMediu de programare pentru
AS3

• Nu permite editarea grafica a• Nu permite editarea grafica a 
obiectelor (editorul in schimb
este “prea tare”)este prea tare )

• Putem realiza proiecte tip 
Fl / A i S iFlex / ActionScript

• Bazat pe Eclipse (editor java)
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Rich Internet Applications ‐ AIR
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Rich Internet Applications  AIR

• http://www adobe com/resources/business/rihttp://www.adobe.com/resources/business/ri
ch_internet_apps/getting_started/

Adauga o serie de bibliotei
li fl l isuplimentare flexului

pentru a permite crearea
d li ii d kde aplicatii desktop 
utilizand AS3.
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Ce vom utiliza ?
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Ce vom utiliza ?
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Ce vom utiliza ?
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Ce vom utiliza ?
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EuEu suntsunt o o clasaclasa
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Am Am numelenumele
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proiectuluiproiectului sisi suntsunt
salvatasalvata inin fisierulfisierulsalvatasalvata in in fisierulfisierul
““NumeProiect.asNumeProiect.as””
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SiSi aproapeaproape mereumereu
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Si Si aproapeaproape mereumereu
voivoi extindeextinde clasaclasa

“S i ”“S i ”“Sprite”“Sprite”
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Oare ce insemna
“Sprite” ?!?!
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ImiImi zicezice aceastaaceasta
comandacomanda (care e la(care e la
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comandacomanda (care e la (care e la 
felfel ca include din C, ca include din C, 

C++)C++)C++)C++)
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ImpreunaImpreuna cu cu maimai
ll ll ii
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multemulte claseclase cece‐‐mi mi 
seamanaseamana, pot , pot 

forma un forma un pachetpachet
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DacaDaca as face parte as face parte 
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dintrdintr‐‐un un pachetpachet, as , as 
fifi trecuttrecut sisi numelenumelefifi trecuttrecut sisi numelenumele

acestuiaacestuia……
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La La felfel ca ca oriceorice clasaclasa
(Din C++, Java, etc) (Din C++, Java, etc) 
am un constructoram un constructor
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Flex a fost de 
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treaba, a scris totul
pentru mine… 

(chiar si(chiar si
constuctorul)
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ConstructorulConstructorul esteeste
functiafunctia pepe care o care o 
executexecut de de fiecarefiecare
datadata candcand suntsuntdata data candcand suntsunt
instantiatainstantiata
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ConstructorulConstructorul are are 
mereumereu acelasiacelasi numenumemereumereu acelasiacelasi numenume
ca ca sisi clasaclasa din care din care 

face parteface parteface parte…face parte…
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Prima noastra variabilaaaaaaa….☺
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Prima noastra variabilaaaaaaa…. ☺

S lS lSalutSalut, , eueu suntsunt o o 
variabilavariabila ! ! 

(de tip String )(de tip String )
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Prima noastra variabilaaaaaaa….☺
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Prima noastra variabilaaaaaaa…. ☺

DiDiDin Din cauzacauza ca ca suntsunt
de tip String, pot de tip String, pot 
tine tine minteminte ““textetexte””
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Prima noastra variabilaaaaaaa….☺
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Prima noastra variabilaaaaaaa…. ☺

MiMi llMiMi‐‐arar place place sasa am am 
valoareavaloarea::

“Hello World”“Hello World”
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Prima noastra variabilaaaaaaa….☺
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Prima noastra variabilaaaaaaa…. ☺

done…done…
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Primul textfield
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…………………………….

EuEu suntsunt un un obiectobiect
de tip de tip TextFieldTextField sisi

potpot afisaafisa cevaceva intrintr‐‐oopot pot afisaafisa cevaceva intrintr o o 
zonazona ecranecran
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Primul textfield
http://www.infoiasi.ro/~flash/prezentari_cerc

…………………………….

Nu Nu tete cunosccunosc !!
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Primul textfield O O sasa marchezmarchez linialinia pepe
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care care estiesti cu cu rosurosu ((sasa tete
vadavada programatoruprogramatoru’)’)p gp g ))
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Primul textfield
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PaiiiPaiii.. Sa.. Sa‐‐titi daudau carteacartea mea de mea de 
vizitavizita::vizitavizita::

import flash.text.TextField;35Cosmin Vârlan



Primul textfield
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ToateToate importurileimporturile se se facfac
inainteinainte de de declarareadeclararea claseiclasei
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Primul textfield
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Perfect, Perfect, acumacum stiustiu totultotul despredespre
tine... [tine... [cece potipoti sasa facifaci, , cece[[ pp ,,
proprietatiproprietati aiai … TOT]… TOT]
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Primul textfield
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PentruPentru aa puteaputea existaexista pepePentruPentru a a puteaputea existaexista pepe
ecranecran, am , am nevoienevoie de de fiufiu

i t ti ti t ti t ii d td t ii li tli tinstantiatinstantiat apoiapoi adaugatadaugat in in listalista
obiectelorobiectelor afisateafisate… …  38Cosmin Vârlan



Primul textfield
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De De faptfapt eueu eXisteXist ca ca variabilavariabila
dardar nu am o nu am o zonazona de de memoriememorie
in care in care sasa imiimi tin “tin “catrafuselecatrafusele””
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Primul textfield
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OperatorulOperatorul “new”“new” poatepoate creacreaOperatorulOperatorul new  new  poatepoate creacrea
un un nounou obiectobiect in in memoriememorie sisi
dd ff bbdacadaca voivoi fifi atibuitatibuit acestuiacestui
obiectobiect.. .. aarr fifi PERFECTPERFECT 40Cosmin Vârlan



Primul textfield
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PePe langalanga a a creacrea un un obiectobiect, , eueu
apelezapelez sisi constructorulconstructorulpp

acestuiaacestuia… … adicaadica TextFieldTextField()()
41Cosmin Vârlan



Primul textfield
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Cum Cum ramaneramane cu cu 
dd ?!?!?!?!adaugareaadaugarea pepe ecranecran ?!?!?!?!
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RezolvRezolv eueu astaaaaastaaaaRezolvRezolv eueu astaaaaastaaaa……
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DaDa tutu cinecine estiesti ?!?!
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DaDa tutu cine cine estiesti ?!?!
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O O metodametoda a a claseiclasei Sprite Sprite pepe care care tutu o o extinziextinzi… … 
dacadaca extinziextinzi o o clasaclasa, , mostenestimostenesti toatetoate proprietatileproprietatiledacadaca e te t oo c asac asa,, oste estoste est toatetoate p op etat ep op etat e

sisi metodelemetodele aceleiacelei claseclase… … aiai uitatuitat dejadeja ?!?!
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ScuzeScuze, , aiai dreptatedreptate… de … de faptfapt eueu insumiinsumi suntsunt un un 
SpriteSprite sisi ee firescfiresc sasa cunosccunosc metodametoda addChildaddChild
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Sprite Sprite sisi e e firescfiresc sasa cunosccunosc metodametoda addChildaddChild
((pentrupentru ca ca esteeste a mea)a mea)
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MultumescMultumesc addChildaddChild, , acumacum suntsunt sisi eueu pepe
ecranecran. . ImiImi putetiputeti completacompleta proprietateaproprietatea “text” “text” ec aec a putetputet co p etaco p eta p op etateap op etatea te tte t

pentrupentru a a afisaafisa cevaceva… … altfelaltfel suntsunt inutilinutil
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ProprietateaProprietatea “text” “text” esteeste de tip String, de tip String, eueu voivoi
afisaafisa imediatimediat textultextul datdat ca ca valoarevaloare… … AtiAti puteaputeaa saa sa ed ated at te tute tu datdat caca a oa ea oa e tt puteaputea
face face cevaceva de de genulgenul: : textField.texttextField.text = = mesajmesaj;;
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AsaAsa maimai merge…merge…
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OK, OK, arar fifi timpultimpul sasa
facemfacem o o compilarecompilare: F11: F11
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OO ii h tih ti ddO O singurasingura chestiechestie credcred ca am ca am 
uitatuitat sasa ziczic.. .. CeCe inseamnainseamna
“public” care“public” care apareapare iciici sisipublic  care public  care apareapare iciici sisi

colocolo……
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C dC d “ bli ” i“ bli ” i ff ii ddCandCand pun “public” in pun “public” in fatafata uneiunei metodemetode sausau
proprietatiproprietati, , voivoi face face aceaacea met/prop met/prop sasa
poatapoata fifi accesataaccesata sisi dede altealte obiecteobiecte nunupoatapoata fifi accesataaccesata sisi de de altealte obiecteobiecte nu nu 

numainumai de minede mine
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EuEu nu am “public”… de nu am “public”… de cece ?!?!?!?!
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VariabileleVariabilele sausau functiilefunctiile dindin cadrulcadrulVariabileleVariabilele sausau functiilefunctiile din din cadrulcadrul
metodelormetodelor nu pot nu pot aveaavea “public” “public” sausau nimicnimic
altcevaaltceva. . EleEle vorvor fifi accesibileaccesibile numainumai in in cadrulcadrul
metodeimetodei in care au definite (in care au definite (adicaadica scopulscopul

lorlor esteeste numainumai aceaacea metodametoda)) 56Cosmin Vârlan
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Mai Mai existaexista sisi altcevaaltceva inafarainafara de de 
“public” ?!“public” ?!
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DD bli i t t t dbli i t t t dDaDa: public, private, protected, : public, private, protected, 
internal… internal… AcesteAceste cuvintecuvinte cheiecheie se se 
numescnumesc ““ModificatoriModificatori dede accesacces””numescnumesc ModificatoriModificatori de de accesacces
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NiceeeNiceee… … cece inseamnainseamna fiecarefiecare ?:D?:D
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publicpublic:: accesibilaccesibil dede oriundeoriunde;;publicpublic: : accesibilaccesibil de de oriundeoriunde;;
privateprivate: : accesibilaccesibil numainumai in in clasaclasa curentacurenta;;
protectedprotected: : accesibilaccesibil in in clasaclasa curentacurenta sisi in in celecele cece o o 
extindextind;;
internalinternal: : accesibilaccesibil numainumai in in cadrulcadrul pachetuluipachetului 60Cosmin Vârlan
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VreauVreau sisi eueu un un modificatormodificator de de 
accesacces, , cece‐‐mi mi recomanzirecomanzi ?! ?! 
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‐‐ DeoareceDeoarece altealte claseclase nu nu credcred ca le ca le intereseazaintereseaza
cece reprezintireprezinti, , recomandrecomand privateprivate……
N iN i b ib i i fi fNumaiNumai ca ca trebuietrebuie sasa tete scot scot inafarainafara
constructoruluiconstructorului , , estiesti de de acordacord?? 62Cosmin Vârlan
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DA !DA !
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AA tt fifi tt ii didi ltltAcumAcum pot pot fifi accesataccesat sisi din din altealte
metodemetode din din aceastaaceasta clasaclasa, nu , nu 
numainumai din constructor nu ?din constructor nu ?numainumai din constructor, nu ?din constructor, nu ?
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DaDa☺☺
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II ll ii difi t ldifi t l ddIn In cazulcazul in care in care modificatorulmodificatorul de de accesacces
lipsestelipseste pentrupentru o o metodametoda sausau

proprietateproprietate esteeste considerataconsiderata publicpublicproprietateproprietate, , esteeste considerataconsiderata publicpublic
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Recapitulare… & Codding…
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Recapitulare… & Codding…
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Creati un nou proiect: Interactiune
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• Dati click dreapta pe numele proiectului, selectatiat c c d eapta pe u e e p o ectu u , se ectat
optiunea New apoi Folder

• Noul director se va numi “classes”
• Dati click dreapta pe directorul classes si selectati
optiunea New apoi ActionScript Class

• Denumiti clasa “Minge” dupa care apasati Finish.
• Proiectul va contine doua clase in fisierele: 
Interactiune.as siMinge.as (ultimul aflat in 
directorul “classes”)
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Interactiune.as – pasul 1
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Interactiune.as pasul 1
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Interactiune.as – pasul 1
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Interactiune.as pasul 1

AsaAsa sese importaimporta oo clasaclasa dindinAsaAsa se se importaimporta o o clasaclasa din din 
pachetulpachetul classes…classes…
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Interactiune.as – pasul 1
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Interactiune.as pasul 1

FacemFacem un un obiectobiect de tip Mingede tip Minge
72Cosmin Vârlan



Interactiune.as – pasul 1
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Interactiune.as pasul 1

Il Il adaugamadaugam in in listalista obiectelorobiectelor cece
fifi fi tfi tvorvor fifi afisateafisate
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Interactiune.as – pasul 1
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Interactiune.as pasul 1

MingeMinge vava extindeextinde spritesprite sisi dindinMinge Minge vava extindeextinde sprite sprite sisi din din 
cauzacauza astaasta are are proprietatileproprietatile x, y  = x, y  = 

pozitiapozitia pepe ecranecran……
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Interactiune.as – pasul 1

http://www.infoiasi.ro/~flash/prezentari_cerc

Interactiune.as pasul 1
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1

AceastaAceasta clasaclasa nu nu maimai extindeextinde
automat Spriteautomat Sprite dardar putemputem noinoiautomat Sprite automat Sprite dardar putemputem noinoi

face face acestacest lucrulucru::
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1

DacaDaca am am scrisscris ca ca extindeextinde Sprite, Sprite, 
FlexFlex ulul nene ajutaajuta sisi scriescrie elel singursingurFlexFlex‐‐ulul ne ne ajutaajuta sisi scriescrie el el singursingur

importulimportul
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1

VomVom face o face o figurafigura cece vava fifi
coloratacolorata cu cu rosurosu (0xff0000) (0xff0000) sisi vava
fifi (( it tit t 11 iififi opacaopaca ((opacitateaopacitatea = 1 = 1 inseamnainseamna

completcomplet opacaopaca))
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1

FiguraFigura vava fifi un un cerccerc. . 
DeoareceDeoarece acesteaacestea suntsunt scrisescrise in in 

t tt t fifi l tl t ddconstructor, constructor, vorvor fifi apelateapelate de de 
new Minge() new Minge() –– din din Interactiune.asInteractiune.as
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Minge.as – pas1
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Minge.as pas1

F11F11
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

82Cosmin Vârlan



Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

La La fiecarefiecare 10ms 10ms vava fifi apelataapelata
metodametoda miscamisca
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

ImportulImportul pentrupentru setIntervalsetInterval esteeste
facutfacut automat de Flexautomat de Flex
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

F tiF ti ““ ii ““ d ld l titiFunctiaFunctia ““miscamisca“ “ vava deplasadeplasa putinputin
maimai in in dreaptadreapta obiectulobiectul curentcurent
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

VV fifi ibilibil ii didi ttVaVa fifi accesibilaaccesibila numainumai din din aceastaaceasta
clasaclasa……
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)

http://www.infoiasi.ro/~flash/prezentari_cerc

Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

Si Si vava modificamodifica pozitiapozitia pepe X a X a mingeimingei
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)

Tot Tot aiciaici am am puteaputea face face cevaceva de de genugenu::
if (if ( this.xthis.x > 400)> 400) this.xthis.x = 0;= 0;if ( if ( this.xthis.x  400)  400) this.xthis.x  0; 0;

(in (in acestacest felfel mingeamingea nu nu arar maimai parasiparasi ecranulecranul))
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Minge.as – pas2 (adaugarea miscarii)
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Minge.as pas2 (adaugarea miscarii)
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2

UrmarimUrmarim candcand se se 
apasaapasa pepe mingemingeapasaapasa pepe mingeminge
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2

Si Si apelamapelam metodametoda
resetPosresetPos candcand se se 

i t li t l tt llintamplaintampla acestacest lucrulucru
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2

Care duce Care duce mingeamingea
apelantaapelanta in in pozitiapozitia

i iti li iti linitialainitiala
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2

ImportulImportul pentrupentru
evenimenteveniment esteeste facutfacutevenimenteveniment esteeste facutfacut
iarasiiarasi automat (de Flex)automat (de Flex)
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Interactiune.as – pasul 2
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Interactiune.as pasul 2
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Interactiune.as – pasul 3
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Interactiune.as pasul 3
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Tema…

http://www.infoiasi.ro/~flash/prezentari_cerc

Tema…

• Modificati ultima aplicatie astfel:od cat u t a ap cat e ast e :
‐ Constuiti in minge.as o variabila privata de tip 
Number cu numele “speed” a carei valoare va fip
setata aleator (asa cum am setat in 
Interactiune.as pozitia bilelor)

‐ In Interactiune.as introduceti un textField ce va
afisa un scor ce va fi incrementat de fiecare data 
cand o minge este apasatacand o minge este apasata

‐ Nu lasati bilele sa iasa din ecran (este dat un pont
in acest sens pe unul din slidurile anterioare)in acest sens pe unul din slidurile anterioare)
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Intrebari ?!?!Intrebari ?!?!
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