Scrierea codului AS3

Deşi nu constituie o restricţie, este bine să utilizaţi aceste reguli pentru a asigura o uşoară înţelegere a codului (fie pentru dumneavoastră la un moment ulterior, fie pentru alte persoane):

· numele pe care le alegeţi pentru variabile, clase, pachete să fie cât mai sugestive şi dacă se poate scrise în limba engleză (deoarece această carte este scrisă în limba română, pentru a păstra variabilele cât mai sugestive voi utiliza totuşi limba română)

· variabilele şi funcţiile/metodele vor fi scrise cu litere mici, dar dacă acestea sunt compuse din mai multe cuvinte, fiecare cuvânt va începe cu literă mare (de exemplu: nume, variabilaDeControl)
· clasele vor începe cu literă mare şi fiecare cuvânt din interiorul numelui clasei (dacă în componenţă sunt mai multe cuvinte) va începe de asemenea cu literă mare (de exemplu: HelloWorld)

· constantele vor fi scrise mereu numai utilizând litere mari iar dacă au în componenţă mai mult de un cuvânt, le vom despărţi cu underscore (de exemplu: CULOAREA_ROSU = 0xff0000)

· pachetele (sau numele de pachete) se vor scrie numai cu litere mici fără a avea vreun element despărţitor atunci când pachetul este format din mai multe cuvinte (de exemplu : figurigeometrice)

· interfeţele vor fi scrise cu litere mari şi vor avea mereu un I (i mare) în faţa lor (de exemplu: ITelefonMobil)
· încadraţi variabilele sau valorile acestora între spaţii şi nu lăsaţi spaţii înainte de paranteza deschisă sau după cea închisă (de exemplu: for( i = 0; i < 5; i ++) şi nu for(i=0;i<5;i++) )

· la declararea variabilelor utilizaţi spaţii înainte şi după caracterul două puncte (de exemplu var sir : Array = new Array(); )

· nu lăsaţi spaţii înainte sau după caracterul două puncte atunci când acesta este folosit în declararea unui antet de funcţie cu parametri  (exemplu: function returnColor( r:uint, g:uint, b:uint ):uint)

· alinierea codului trebuie să fie una identată: atunci când aveţi o serie de comenzi ce vor fi privite ca un grup de exemplu conţinutul unei funcţii, al unei bucle sau comenzile de pe o ramură a unei condiţii, ele vor fi scrise mai în dreapta cu un tab decât poziţia în care a început funcţia, bucla sau condiţia. Pentru a muta la dreapta un întreg grup de comenzi, se vor selecta şi se va apăsa tasta Tab. Pentru a muta mai în stânga un grup de comenzi se vor selecta şi se va apăsa SHIFT + Tab

