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REZUMAT

In aceasta lucrare vom descrie cerintele unui portal pentru
invatamantul deschis la distantd care sa respecte
standardele CNEEA si sa ofere o abordare pedagogica a
diverselor stiluri de invatare. Caracterul flexibil din punct
de vedere pedagogic al sitului va fi conferit de dezvoltarea
unei ontologii ingloband conceptele dezbatute de diversele
discipline, si oferind incadrarea in context a fiecdruia,
precum si oportunitati de abordare interdisciplinara.

Categorii si descriptori ai subiectelor

H.5.2 [User Interfaces]: Graphical user interfaces (GUI),
Training, help, and documentation, User-centered design,
User interface management systems (UIMS)

Termeni generali
Management, Documentation, Design, Human Factors,
Theory.

Cuvinte-cheie
e-learning, stil de invétare, ontologii.

1. INTRODUCERE

Consiliul National de Evaluare i Acreditare Academica
(CNEAA) a stabilit un set de Standarde privind utilizarea
platformelor de invatamdnt electronic (e-learning) in
invatamdntul la distanta (ID) [10]. Acestea se refera la:

e  Servicii oferite studentilor;
e Resurse de invatamant specifice;
e Servicii oferite personalului didactic;

e  Accesibilitatea la serviciile oferite de platforma de
invatdmant electronic;

e Managementul calitatii serviciilor oferite de
platforma;

e Documente prezentate de institutie;
In prezentul articol vom evidentia un set de facilitati
suplimentare pe care ar trebui sa le ofere un sit de ID, pe
langa caracteristicile tehnice conforme standardelor
amintite, pentru a spori suportul pedagogic acordat
studentlior, astfel 1incat fiecare sa 1isi fructifice si

perfectioneze propriul stil de invitare. In cadrul oricarui
material didactic, studentului 1i vor fi accesibile pentru un
anumit concept toate referintele catre materialele conexe,
sau doar acelea de tipul dorit de el.

2. PREVEDERI CNEEA

Standardele CNEEA referitoare la invatamantul la distanta
prevad urmatoarele caracteristici tehnice pentru siturile
dedicate sectiilor de invatamant la distanta [9]:

e interfata cu utilizatorii interni si externi si fie
flexibild si sd poatd fi adaptatd dinamicii
proceselor educationale;

e sd se asigure comunicarea, sincrond §i asincrona,
dintre studenti, profesori / tutori §i personalul
tehnico-administrativ;

e si fie asiguratd asistenta — on-line si off-line —,
individuala si / sau in grup a studentilor;

e sa fie oferite informatii privind apelarea si
utilizarea serviciilor educationale disponibile;

e facilititi de colectare automatd a datelor statistice
despre studenti, si utilizarea acestora in vederea
imbunatatirii serviciilor oferite;

o facilitdti de: help on line, harta mediului de
invatare, structura paginii web pe care este
implementat suportul de curs sau tutorial, modul
de utilizare a pictogramelor etc.;

e accesibilitatea diferitelor resurse de studiu si de
comunicatii: baze de date on-line, stiri,
corespondenta, discutii in grup sincrone si
asincrone, seminarii virtuale, biblioteca virtuala;

e facilitdti de evaluare si autoevaluare on-line si/sau
off-line a cunostintelor dobandite de catre studenti;

e colectare periodica a feedback-ului de la studenti
asupra serviciilor educationale oferite acestora;

e informatii detaliate referitoare la activitatile
trecute;

e implementarea unor masuri de monitorizare si
interventie 1n cazul aparitiei unor probleme
tehnice similare repetate;



Aceste facilitati tehnice au ca scop final intdmpinarea
dorintelor si nevoilor de instruire ale studentilor, pentru
aceasta fiind necesard o buna corelare a aspectelor tehnice
cu cele pedagogice. Pentru a putea oferi studentilor, pentru
un anumit concept, intregul set de referinte la materialele
interne si externe sitului, precum si relatiile dintre acesta si
alte concepte, vom descrie modalitatea in care va fi
dezvoltata o ontologie la nivelul sitului, prelucrata de catre
un set de agenti Web. Astfel, facilititile tehnice disponibile
pe sit vor fi dublate de oferirea unui suport pedagogic
permitand adoptarea unui stil de invatare propriu fiecarui
student care sa contribuie la asimilarea temeinica a materiei
parcurse.

3. INVATAREA LA DISTANTA

3.1 Particularitatile studentilor

Studentii care urmeaza cursurile unei sectii de Invatamant
la distantd sunt in general adulti si prezintd mai multe
diferente fata de studentii obisnuiti ai cursurilor de zi, atat
din punctul de vedere al manierei de invitare, cat si din
perspectiva facilitatilor practice de instruire de care dispun.
lata cateva dintre particularitatile acestora, de care trebuie
sa se tina cont in procesul de instruire [6]:

= necesitatea de a coordona studiul cu alte tipuri de
obligatii (familiale, de serviciu etc.);

e apartin unor categorii sociale si grupe de varsta
mai largi;

e nevoia unei perioade de acomodare cu
"atmosfera" virtuald a cursului

* fiecare are o motivatie clard (stie ce cunostinte 1i
sunt necesare si cum le va folosi), Insa existd o
eterogenitate a motivatiilor la nivel general (de
exemplu, dorinta de instruire sau de obtinere a
unei diplome);

e asumarea unui rol activ in propria educatie;

e schimbare radicali a modului de lucru, a
sistemului de parcurgere a informatiei si a
procedeelor de memorare;

e schimbare de accent in educatic de la continutul
(content-based learning) la contextul nvatarii
(context based learning)

* izolarea poate determina 1nsa absenta spiritului de
competitie.
Dificultatile cel mai adesea intdmpinate sunt urmatoarele
[1, 6]:
= lipsa suportului psihologic din partea unui grup de
colegi (de ex., la examene);

e distanta fatd de evenimentele academice din
campusul universitar (dezbateri, conferinte etc.);

e nefamiliarizarea cu tehnologia informatica folosita
in cadrul cursurilor;

e neincrederea 1n ei ingisi sau in dobandirea unei
pregatiri consistente prin aceastd maniera de
invatare.

Dacé primele doua tipuri dificultati sunt inerente acestui tip
de invatamant, iar al treilea poate fi depasit printr-un bun
sistem de asistentd on-line (cerut de standardele CNEAA),
ultimul tip de dificultate este cel mai important lucru care
pe care studentul trebuie ajutat sa il depaseascd, iar masura
succesului acestui demers este claritatea pe care studentul o
dobandeste asupra materiei parcurse.

3.2 Strategii de invatare

in 1991, A. Morgan [5] a reliefat existenta a doua strategii
de invatare, ilustrand totodatd si doud etape in asumarea
unei educatii solide:

e [nvatarea superficiald, caracterizata printr-o focalizare
preponderenta asupra "semnelor" (mod de
organizare a materialului didactic, profilul
personal al instructorului §i colegilor etc.), nu a
semnificatiilor, aceasta conducdnd inerent la
concentrarea asupra unor elemente disparate,
memorizarea informatiilor si metodelor in vederea
trecerii testelor, asocierea arbitrara a unor
concepte si fapte, neputinta de a distinge intre
principii si tautologii, intre lucrurile deja parcurse
si cele noi. Ca urmare, toate testele si sarcinile
didactice vor fi resimtite drept poveri.

o [nvifarea temeinicd, presupunand concentrarea
asupra  modalitatilor de  transmitere a
semnificatiilor (e.g. firul de idei al unui curs,
argumentele instructorului, semnificatia fiecarui
exemplu, exercitiu etc.), punerea in corespondenta
si realizarea distinctiilor 1intre ideile noi si
cunostintele anterioare, construirea de analogii si
relatii intre conceptele invatate si viata reala,
organizarea §i structurarea permanentd a noilor
cunostinte.

Facilitatile de plasare in context a fiecdrui concept si de
acces la exemple practice, oferite de situl avut in vedere,
conduc la o buna sedimentare a materiei parcurse,
furnizand premizele necesare pentru asumarea unei invatari
temeinice.

Conform Brundage, Keane, Mackneson [1], la sporirea
calitativa a Invatarii contribuie:

e Consolidarea responsabilitatii personale;

o Constientizarea calitatilor, lacunelor, dorintelor si

necesitatilor proprii;

Cultivarea increderii in sine;

Comunicarea cu ceilalti studenti;

Clarificarea cunostintelor parcurse;

Gasirea unor exemple de relationare a conceptelor
invatate cu mediul familiar.



Existenta unei motivatii clare pentru urmarea la distantd a
unei facultiti nu inseamnd neaparat §i constientizarea
responsabilitatii pe care o va aduce materializarea acestei
motivatii. De aceea, un bun stimul pentru consolidarea
acestei responsabilitati ar fi acela de concepere a temelor de
catre profesori sub forma unor situatii practice care trebuie
rezolvate, alese In mod intentionat din sferele de activitate
vizate de studenti, temele rezolvate fiind facute publice
dupi perioada de predare a lor. In acest fel, studentii se vor
transpune in posturile vizate si vor avea posibilitatea
autoverificarii si a demostrarii propriilor calitati.
Confruntarea studentilor cu rezolvarea unor probleme
practice din domeniul viitoarei lor activitati 1i poate ajuta sa
isi defineascd mai clar idealul profesional, sa 1si
constientizeze performantele si lipsurile pe care trebuie sa
le depaseasca.

Cu sigurantd, un rol important in acest proces de
consolidare a personalitdtii profesionale il au discutiile cu
profesorii §i colegii, facilitate de sit atat in manierd
sincrond cét si asincrond. insa orice achizitie intelectuald
dobanditd pe cont propriu, va conferi un grad sporit de
incredere si de dorintd de comunicare, de aceea este foarte
important ca situl sd ofere fiecarui student cele mai
potrivite facilitati de studiu.

3.3 Stiluri de invatare

Asa cum in Invatamantul traditional profesorul poate
recomanda fiecarui student abordarea disciplinei din
perspectiva potrivita lui, o platforma de e-learning flexibila
trebuie sa vind in intdmpinarea stilului de invatare a
fiecarui student.

Exista mai multe clasificari ale stilurilor de invétare, fiecare
oferind, in fapt, suport pentru a invata cum sa inveti (singur
sau asistat).

Teoria 1Invatarii accelerate (Accelerated Learning)
introdusa de Colin Rose [3] a condus la evidentierea a trei
stiluri principale de invatare: vizual, auditiv si chinestezic-
tactil. Primele doud stiluri pot fi deservite de un sit de
e-learning prin intermediul unor materiale vizuale, repectiv
sonore, al treilea (potrivit mai curdnd cu o forma de
invatamant traditional) necesitind prezenta obligatorie a
unor materiale video care sd transmitd mesaje gestuale,
senzoriale, sd expund experimente care pot fi recreate
mental de catre student.

Aceastd teorie a fost dezvoltatd de sistemul de invatare
acceleratda Memletics (Memletics Accelerated Learning
System), fiind identificatd o paletd mai larga de stiluri de
invatare [8, 14]:

e vizual: studentul scheme,

aranjamente spatiale;

prefera imagini,

e auditiv: sunt foarte utile In invatare audierea unui
discurs, asociarea conceptelor cu diverse sunete,
muzica;

e verbal: sunt utilizate discutiile pentru clarificarea
conceptelor, precum si scrierea ideilor asimilate;

e fizic: sunt retinute foarte clar gesturile
profesorului §i cunostintele asimilate prin simtul
tactil;

e logic: este utilizat rationamentul logic, discutiile si
incadrarea conceptelor in sisteme;

e social: este preferat sistemul de invatare in grup
sau Tmpreuna cu cativa prieteni apropiati;

e solitar: este preferat studiul individual si munca de
unul singur la proiecte sau teme.

Scopul acestui sistem este s ajute studentul sa isi adapteze
propriile modalitati de invatare, neconstiuind in sine un
sistem de invatare, si fiind adoptat de mai multe institutii
implicate in sistemul de Invatdmant on-line [11].

Physical

Figura 1. Stilurile de invitare din sistemul Memletic

Clasificarile prezentate pana acum se focalizeaza in special
pe natura materialelor educationale cele mai potrivite
pentru fiecare student. Exista si clasificari care accentueaza
indeosebi strategia de comunicare cea mai potrivitd pentru
ca fiecare student si asimileze la modul optim materia
fiecarei discipline [15].

Anthony Grasha gi Sheryl Riechmann au dezvoltat o scala
de stiluri de invatare (Student Learning Styles Scale) care
sa reflecte preferintele studentilor in privinta interactiondrii
cu profesorii §i colegii lor [4], scald utilizatd curent de
universititi in evaluara stilului de invitare a studentilor'.
Exista trei dimensiuni ale acsetor preferinte:

e Participativ/retractil: studentii cu stil participativ
sunt dornici sa Invete, le place acest lucru si o fac
intr-un mod responsabil. Acestia sunt foarte

Doua exemple dintre multe altele:

http://www.ltseries.com/LTS/sitepgs/GRSLSS/Is_invent.htm,
http://library.cuesta.cc.ca.us/distance/lrnstyle.htm




potriviti pentru invatamantul la distantd care
presupune un efort personal mai mare. Studentii
retractili nu doresc si nu le place sa invete si s
participe la activitatile din cadrul cursului. pentru
acestia este necasard o muncd suplimentard de
congtientizare a modului pozitiv in care ceea ce
invatd le va influenta viata.

e Colaborativ/Competitiv: ~ primilor le place
invatarea cooperatista i lucrul in echipa, in timp
ce studentii competitivi privesc orice colaborare
ca pe pierderea unui prilej de a céastiga ei singuri.
Publicarea pe sit a rezultatelor fiecarui proiect
realizat in echipd poate fi o modalitate de
congtientizare a celor cu spirit competitiv cad de
unul singur nu are posibilitatea sa obtina realizari
de amploare.

e Independent/Dependent: studentii independenti
sunt curiogi din fire §i increzatori in propriile
competente, preferand sa Incerce pe cont propriu
intelegerea si rezolvarea oricdrei probleme, inainte
de a apela la profesori. Studentii dependenti
privesc profesorul ca prima sursd de informatie la
care trebuie sa recurgd in orice situatie, si asteapta
de la el tot timpul sa le spuna ce au de facut. Prima
categorie de studenti va explora toate referintele
din cadrul unui curs, i va dori permanent si fie
antrenati in proiecte de interes pentru ei, in timp
ce a doua categorie are nevoie de o asistentd
suplimentard, insd si de propunerea unor mici
exercitii de independenta.

in invatamantul la distantd este, asadar, necesara utilizarea
facilitatilor tehnice intr-un mod diferentiat, pentru ca
fiecare student sa se integreze intr-un ritm de lucru care
este potrivit stilului sdu de invatare si colaborare.

4. PREDAREA LA DISTANTA

in invatimantul traditional, comunicarea directdi cu
studentii ajutd profesorul sa aiba un feed-back rapid, fiind
usor de intuit dacd un student nu este atent, nu a inteles,
doreste o lamurire suplimentard sau este plictisit. La
distanta, indiciile vizuale si spontaneitatea sunt inhibate de
filtrele tehnologice, profesorul trebuind sd acorde si o
atentie psihologicd, nu doar informationald, mesajelor de e-
mail, chat, forum de discutii.

Pentru a decela stilul de invatare al fiecarui student,
modalitatea curent folositd este aceea a unor chestionare
(exemple fiind oferite de toate teoriile expuse mai sus),
eventual periodice, nu doar initiale. Evolutia fiecarui
student are insd un ritm personal, fiind necesard deci o
atentie permanenti a profesorului. In ultimi instantd,
consilierea psiho-pedagogicd individuala este cea care
poate regla ritmul si maniera de studiu a fiecari student.

in vederea unei corecte evaluari pshiho-pedagogice si a
unei juste abordari individuale a fiecarui student, ar trebui
implementate in cadrul sitului:

e o modalitate permanentd de transmitere a
dificultatilor tehnice intdmpinate.

e un sistem de monitorizare a activitatii fiecarui
student, al carui rezultat sa fie accesibil nu doar
profesorului, ci si studentului 1nsusi, pentru a-si
~reaminti” mai usor pasii urmati pana atunci,
astfel Incat sa 1i vind usor sa isi reia activitatea din
punctul in care a ramas. Profesorul poate verifica,
astfel, dacd studentul a folosit toate oportunitatile
puse la dispozitie, dacd a participat activ la
cursuri, dacd a respectat graficul de predare a
temelor si de sustinere a examenelor.

Printre abilitatile pedagogice necesare unui profesor din
invatamantul la distantd sunt necesare, asadar:

e Intampinarea diferitelor stiluri de invatare, a
eventualelor neclaritati sau ramaneri in urma;

e Combinarea prezentarilor de noi cunostinte cu
discutii si exercitii centrate pe studenti;

e Utilizarea de studii de caz si de exemple cat de des
posibil

e Adoptarea unui stil concis de comunicare si
recurgerea la intrebari directe, foarte clare.

promptitudine in raspuns.

Activitatea profesorilor din invatdmantul la distantd este
mult mai laborioasa, nu doar din perspectiva redactarii
materialelor didactice, c¢i §i a comunicarii cu fiecare
student, mai ales datd fiind eterogenitatea de varsta,
cultura, educatic a grupelor de studenti. De aceea este
foarte important ca situl sd ofere, pe langa facilititile
tehnice comune siturilor de e-learning, si un mecanism
flexibil de abordare pedagogica diferentiatd a studentilor.
Vom descrie in continuare un mecanism de punere in
corespondenta a conceptelor intr-un mod particular pentru
fiecare student, mecanism care ofera cadrul necesar unei
astfel de abordari diferentiate.

5. ONTOLOGIA DISCIPLINELOR

5.1 Descrierea ontologiei

O ontologie reprezintd conceptualizarea unui domeniu de
cunoastere 1intr-un format destinat a fi procesat de
calculator, acest format modeldnd entitati (concepte),
atribute, relatii, axiome, scopul final fiind conceptualizarea
complexa a unui domeniu de interes [17, 18].

Dezvoltand o hartd a conceptelor, o ontologie permite,
pentru fiecare concept, asocierea de atribute si specificarea
unor relatii diverse cu alte concepte. Ca exemplu de
dezvoltare a unei ontologii intr-o aplicatie practica,
amintim meta-motorul de cautare Kartoo [13], care



construieste o harta a siturilor corespunzatoare unei
expresii de interogare, fiecare sit avand cateva proprietati
care il apropie de aceastd expresie, precum §i un set de
realtii cu alte situri similare.

La nivelul sitului de invatdmant la distantd vom construi o
ontologie care va structura o hartd a conceptelor luate in
discutie la diversele discipline, aceastd ontologie fiind
dezvoltata dinamic pe masura progresdrii in anul
universitar curent. Pe aceasta harta, fiecare student va avea
evidentiate conceptele intalnite la cursurile parcurse deja,
facilitandu-i-se astfel fixarea lor si consolidarea unei priviri
de ansamblu cit mai cuprinzitoare. Mai mult, aceste
concepte vor avea asociate doar tipurile de referinte
preferate de student,
intr-un mod similar facilitatii oferite de atlasul din cadrul
enciclopediei Encarta de a evidentia pe o hartd simultan sau
exclusiv organizarea geografica, politicd sau economica a
unei regiuni [12].

Pentru domeniul Informaticii, Association for Computing
Machinery (ACM) a dezvoltat un sistem de clasificare [16],
pe care il vom considera drept scheletul pe care se va
dezvolta ontologia asociatd sitului de Invatamant la
distantd, urmand o directie precizatd in [7]. Fiecare
disciplind acoperd, in aceasta clasificare, una sau mai multe
categorii (si/sau subcategorii). Din acestea vor deriva
conceptele tratate de materialele didactice corespunzatoare
acestei discipline. Ca proprietati, fiecarui concept 1i vor
corespunde toate fragmentele din cadrul acestor materiale
care il explicita, intr-o manierd similara celei utilizate de
sistemul Wikipedia [19]. In scopul filtrarii informatiilor in
functie de interesele utilizatorilor, aceste referinte vor avea
asociate drept caracteristici:

e formatul continutului — text, imagine, audio,
video, animatie, eventual o combinatie a acestora;

e tipul de discurs — teorie, rationament logic,
exercitiu, exemplu practic etc.

Relatiile dintre doud concepte vor fi definite de tipurile de
raporturi care le apropie sau le diferentiazd. Dacd in
descrierea unui concept (intr-unul din atributele sale) sunt
utilizati termeni ce trimit catre alte concepte, atunci va fi
semnalatd o posibild relatie, a carei definire va putea fi
procesata automat sau ceruta profesorului.

De exemplu, disciplina e-learning va fi inclusa in categoria
,K3.1 Computer Uses in Education”, iar capitolul dedicat
educatiei la distantd — in subcategoria ,,Distance learning”.
In acest capitol urmeazi, de exemplu, si fie detaliate
conceptele ,,Test on-line” sau ,,Editor de cursuri”. Datorita
multitudinii de aspecte pe care le abordeaza, disciplina
,,Proiectarea siturilor Web” va fi asociatd cu mai multe
categorii. Capitolul referitor la proiectarea meniului de
navigare va fi asociat cu subcategoria ,,Navigation” din
categoria ,,H.5.4 Hypertext/Hypermedia”. In explicitarea
conceptelor de ,,Test on-line” si ,,Editor de cursuri” va fi

necesard, insd, utilizarea conceptului de ,meniu de
navigare”, profesorului fiindu-i semnalata automat referinta
catre locul definirii acestui concept, si fiindu-i ceruta
specificarea relatiilor care existd Intre acest concept si cele
doud din domeniul e-learning. De exemplu, ,,un test on-
line” trebuie sa includdi un ,meniu de navigare cu
restrictii’ — unde ,,cu restrictii” desemneaza un atribut al
conceptului ,meniu de navigare” definind un set de
restrictii pentru accesul de a o pagind la alta: intr-un test
on-line nu ar trebui permisa intoarcerea la o intrebare la
care s-a raspuns deja, la o intrebare se poate sta un numar
maxim de minute etc. Alt exemplu: un ,.editor de cursuri”
trebuie sa actualizeze automat ,,meniul de navigare” din
cadrul sectiunii de curs (pentru a fi disponibile si legaturi
catre materialele nou editate).

Instrumentele de editare a materialelor didactice din cadrul
sitului de invatamant la distanta vor avea integrat un sistem
de adnotare (de tipul Annotea [9]) care sa permita
profesorilor sa evidentieze, la inceputul fiecarui curs,
conceptele fundamentale ce urmeazd a fi prezentate si
raporturile dintre acestea, fiecare concept derivand dintr-o
categorie deja existentd in schema ontologica. Daca se
intampld ca un acelasi concept sa mai fi fost definit de o
alta disciplind, in cadrul unei alte categorii, acest lucru este
semnalat profesorului, cerandu-i-se sd defineasca relatia
dintre cele douad instante ale conceptului.

5.2 Functionare si beneficii

Semnalarea automatd a suprapunerilor si corelatiilor
semantice dintre diversele concepte ale ontologiei va fi
sarcina unui set de agenti Web, functionand la nivelul
intregului sit, nu doar oferind asistentd profesorilor la
redactarea cursurilor. In felul acesta se creazi premisele
unei abordari interdisciplinare a fiecarui subiect si a unei
asimildri temeinice a acestuia de catre studenti.

inca din faza de pregitire a materialelor de curs, fiecare
profesor are posibilitatea sd congtientizeze perspectiva
globala de pregatire a studentilor si sa vada ce alte abordari
au primit conceptele pe care el le clarifica. In acest fel,
profesorii au un stimul suplimentar de comunicare
profesionald, ce poate conduce la abordari si proiecte
interdisciplinare.

Astfel, alaturi de continutul curent al sitului, fiecarui
utilizator 1i va fi accesibild forma curentd a ontologiei sub
forma unui graf. Paralel cu editarea unui material didactic,
un profesor va putea opera (intr-o maniera grafica) si
asupra acestei harti a conceptelor.

Beneficiarii cei mai castigati ai mecanismului de procesare
automatd a ontologiei sunt, evident, studentii. In cadrul
oricarui material didactic din interiorul sitului, agentii Web
vor semnala, printr-o hiperlegaturd creatd automat pentru
fiecare concept reintdlnit in ontologie, setul de atribute si
de relatii cu alte concepte, precum si adresele altor
materiale oferind explicatiii pentru respectivul concept.



Astfel, parcurgand un curs, studentului ii este foarte clar
unde a fost definit un anumit concept, ce semnificatii
suplimentare are, ce exemple practice sunt disponibile in
diverse materiale, ce rol are pagina curentd de curs in
clarificarea acestuia. Temele rezolvate de studenti, precum
si suportul oferit unor studenti pentru a depasi dificultatile
de natura tehnica sau pedagogica vor fi, de asemenea,
integrate in acest sistem de referinte.

Mai mult, studentul ar putea opta pentru afisarea
referintelor catre materiale de un anumit tip preferat de el,
de exemplu doar a celor in format video, sau a celor
reprezentand exemple practice. Dacad s-a facut evaluarea
stilului de invatare a fiecarui student, i se vor asocia in mod
implicit optiunile de afisare a referintelor potrivite lui,
lasandu-i-se posibilitatea sa le modifice oricand.

Sistemul de monitorizare de la nivelul sitului poate indica,
pe langd intervalul petrecut de fiecare student intr-o
anumitd sectiune din sit, si o copie a hartii ontologice a
sitului, In care si fie marcate ce concepte a atins acesta
(timpul alocat, materialele parcurse) si ce concepte i-au
ramas strdine.

Facilitatile de personalizare a continutului si de control
asupra procesului de autoinstruire oferite de sit sprijind
studentul sa aiba un rol activ in propria educatie.

6. CONCLUZII

in lucrarea [2] am prezentat un sistem de comunicare la
nivelul unui sit de e-learning, care permite fiecarui student
sa obtind o perspectiva a informatiilor furnizate in acord cu
educatia, cultura si ariile sale de interes, insistindu-se pe
oferireca a diverse facilitditi de comunicare exact cu
persoanele cu afinitdti similare de o natura sau alta.

in abordarea de fati am avut in vedere in mod special
realizarea de corelatii intre materialele didactice de la
diversele discipline, in vederea accesibilitatii tuturor
referintelor pentru un concept intalnit la un moment dat, in
perspectiva  formarii unei viziuni de ansamblu

cuprinzatoare, interdisciplinara.

Cele doua perspective ar putea fi integrate, obtindndu-se un
sistem flexibil nu doar 1n privinta sistematizarii si
prezentdrii informatiilor in contextul lor general, in vederea
unei bune asimildri de citre studenti, ci si in privinta
identificarii si facilitdrii stilului de comunicare propriu
fiecdruia.
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