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Clasa, atribute, metode

Relatii (generalizare, realizare, dependenta, asociere, agregare,

compozitie)
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e llustreaza cum interactioneaza obiectele intre ele cu ajutorul
mesajelor.
e Folosita pentru a modela comportamentul unei multimi de

obiecte dintr-un anumit context care interactioneaza in vederea

indeplinirii unui anumit scop.
e Scop: specifica modul in care se realizeaza o operatie sau un
caz de utilizare.
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Contextul unei interactiuni:

o sistem (subsistem)

o operatie

o clasa

Obiectele:

o pot fi lucruri concrete sau prototipuri

o intre ele se pot stabili conexiuni semantice (legaturi)
o comunica intre ele prin schimburi de mesaje
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Mesaj

Specifica o comunicare intre obiecte

e li este asociata o actiune care poate avea ca efect schimbarea

starii actuale a obiectului
Forma generala a unui mesa;j:
[cond garda] actiune (lista parametrilor)
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call: invoca o operatie a unui obiect.
return: returneaza o valoare apelantului
send: trimite un semnal

create: creeaza un obiect

destroy: distruge un obiect
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Poate contine:

o oObiecte, actori clase
o relafii
o mesaje

Tipuri de diagrame de interactiuni:

o diagrama de secventa
o diagrama de colaborare

specifica aceeasi informatie dar pun accentul pe aspecte diferite
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e Pune accentul pe aspectul temporal (ordonarea in timp a
mesajelor)
e Notatie grafica: tabel

©)

©)

dimensiunea orizontala (axa ox): obiecte
dimensiunea vertical (axa oy):

linia vietii obiectelor (grafic: linie punctata)

perioada de activare in care un obiect preia controlul
executiei (grafic: dreptunghi pe linia vietii)

mesaje ordonate in timp (grafic: sageti)
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process(cmd)
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e Diagrama de
secventa

® Exemplu diagram de
secvenia (1)

® Mesaje: Notatii
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e Variatie: Ramificatii
® Exemplu ramificatii
e Variatie: Iteratii

e Exemplu diagrama de
secventa (2)

Diagrama de colaborare

A .BA > B A <----B

Comunicare sincrona Comunicare asincrona Return

®  Comunicare sincrona. Controlul executiei trece de la A la B si revine la A dupa ce B isi termina executia. Exemplu: apel
de functie.

® Comunicare asincrona. A trimite un semnal dupa care isi continua executia mai departe. Exemplu: aruncarea unei
exceptii.

L Return. intoarcere dintr-o functie (procedura). in cazul in care este omisa se considera implicit ca revenirea se face la

sfarsitul activarii.
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Diagrama de colaborare

Reprezentare: mai multe mesaje care pleaca din acelasi punct gi
sunt etichetate cu o conditie:

@)

@)

conditii mutual exclusive = conditionalitate (if, switch)
conditii care se suprapun = concurenta
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| op()

ob1:C1

0b3:C3 ob4:C4.
T T
| |
| |
| |
| [N
[x>0] foo(x) | AN
T P ob2:C2 I AN
l —— doit I
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e Indica faptul ca un mesaj (o multime de mesaje) se repeta
e Mesajul este etichetat cu o conditie garda de forma:
*[cond] actiune(lista parametrilor)
e Daca sunt mai multe mesaje acestea vor fi inconjurate cu un

chenar; in interiorul chenarului va fi specificata conditia (*[cond]).
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crearea unuil obiect Dj
Diagrama de clase ‘

:Calendar

Forward / Reverse

a:Appointment

User

! I
Engineering n ArgoUML ! ': J a2:Appointment

|
) . A insert(al) | !
Diagrama de interactiuni I - <<createss _ _ | I
___e‘ al:Appointment I
Diagrama de secventa do@n) | ! I
. add(a
e Diagrama de - | . I
secventa | I D |
. delete(a2) |
[ ) Exemplu d|agram de > remove(aZ) ! |
secventa (1) ; > <<destroy>> '
e Mesaje: Notatii I : —|_ -/
grafice totalDuration(all) »L { | _ -
o e “[i=1..N] duration() I
~ Vanape. RamlflcaI” T T - distrugerea unui obiect
e Exemplu ramificatii I T~ I
o o _ Isturn(meetingTime) _ -
e Variatie: Iteratii return(totalTime) -< | I Sa o
. e D Y o e e e e e e I ~ -~
® ExemPlu diagrama de totalDuration(private) | | | - . . Ill
secventa (2) E : mesa’] care se repeta
type
o . " ype() -
iagrama de colaborare _ _return(aType)_ _ _ _ N
[aType==private] duration() - P F-----1 multime de mesaje
care se repeta
return(meetingTime)
‘GE ___________ I
*Ti=1..N] )
- refturm i Eetal iime)
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e Diagrama de
colaborare

e Exemple de mesaje

e Exemplu diagrama de
colaborare (1)

e Exemplu diagrama de
colaborare (2)

e Pune accentul pe organizarea structurala obiectelor care

participa la interactiune
e llustreaza mai bine ramificari complexe, iteratii si comportament
concurent
e Poate contine:

©)

@)

©)

obiecte, clase, actori
legaturi intre acestea
mesaje
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e Exemplu diagrama de
colaborare (1)

e Exemplu diagrama de
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e simple
2: display(x,y)
e subapeluri, inclusiv valoarea de retur
1.3.1: p=find(specs)
e conditionale
4 [x<0]: dinvert(x,color)
o iterafii
1 *x[i=1..n]: wupdate()
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1: selectOption()

:DBMS

h:Handler

—l
:User p:WebPage J
2: process(cmd) _ +
5: inf=query(sqlCmd)
:ApplicationController
4: nextPage=handle(cmd)
_>
7: display() *
3: h=getHandler(cmd)
_>
6: create(inf)
nextPage:WebPage 4
{new}
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4.1 *[i=1..N]: sumUp

1:insert(al) 2: delete(a2)

—
[ ]

1.1: create()

-

:User

:Calendar

—

a1:Appointment

ot
3: totalTime=totalDuration(all)
_>

4: totalTime=duration(private)

4.1.2: aType = type() *

4.1.3 [aType==private] meetingTime=duration()

a:Appointment

* 1.2: add(al)

+ 2.1 remove(a2)

* 4.1.1: a = select(i)

< :Appointment J

+ 2.2: delete()

a2:Appointment
{destroyed}

{new}

# 3.1 *[i=1..N]: meetingTime = duration()
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