Prefata

Programatorul este un creator de universuri
pentru care este in intregime responsabil.
Joseph Weizenbaum

Cartea de fata - coordonatd de Sabin Buraga si scrisd de un colectiv de
studenti si absolventi ai Facultdtii de Informaticd a Universitatii
»~Alexandru loan Cuza” din lasi - isi propune sd prezinte sapte aplicatii
Web concepute in PHP: Hypertext Processor (unul dintre cele mai utilizate
servere de aplicatii Web in prezent - atat pe plan mondial, cat si pe cel local
-, functionand in conjunctie cu Apache, cel mai popular server Web). Aceste
aplicatii pot fi considerate ,,complete” din punctul de vedere al etapelor de
analiza, proiectare, implementare si mentinere a unui produs software, pe
care trebuie sa le aiba in vedere orice specialist - arhitect, programator,
designer, administrator etc. - in domeniul tehnologiilor Web.

Aceastd aparitie poate fi consideratd un eveniment in peisajul publicistic
informatic actual deoarece, in primul rand, reprezinta o prezentare a unor
contributii originale realizate de (foarte) tineri - viitori sau deja actuali -
programatori Web. In al doilea rand, materialul a fost redactat cu intentia
de a putea fi parcurs si inteles de orice persoana interesata de realizarea, cu
efort minim, a aplicatiilor Web. Astfel, s-a urmarit familiarizarea cititorilor
incepatori cu modul de programare PHP si lucrul cu baze de date pentru
Web, dar si safisfacerea programatorilor cu mai multd experientd prin
oferirea unor solutii practice de implementare a unor diverse situri (din
domenii precum e-commerce sau educational), solutii ingloband diferite
tehnologii Web actuale, precum familia de limbaje XML si limbajele
inrudite (SVG - Scalable Vector Graphics, WML - Wireless Markup
Language, XML-RPC - baza pentru servicii Web, X3D - utilizat la
modelarea lumilor virtuale). Actualii si viitorii programatori Web au
posibilitatea punerii in practicd si experimentarii diferitelor ,retete” si
solutii la cheie pentru a atinge dezideratul unei aplicatii de anvergurad,
precum autentificarea si administrarea utilizatorilor, trimiterea unor
diverse tipuri de continut cdtre navigatorul vizitatorilor, managementul
sesiunilor, implementarea cosului de cumpadrdturi, asigurarea ergonomiei



sitului etc. Din acest punct de vedere, cartea se doreste a fi o continuare
fireasca - la nivel aplicativ - a problematicilor detaliate in volumul
Proiectarea siturilor Web scris de Sabin Buraga si apdrut la Editura Polirom
in anul 2002. Elevii din clasele mari si studentii de la facultatile cu profil
informatic (si nu numai) vor afla directiile de urmat in vederea realizarii de
aplicatii Web care sd aspire la - si chiar sa atingd - statutul de aplicatii
profesioniste. De asemenea, cartea se adreseaza tuturor programatorilor
Web si specialistilor in domenii precum bazele de date, interactiunea om-
calculator sau grafica digitala.

Al treilea motiv, poate mai putin evident, al aparitiei unei astfel de carti
este acela de a oferi dezvoltatorilor Web in formare, aflati la inceput de
drum, diverse exemple de stiluri de gandire si de realizare a unor tipuri de
situri Web, prin intermediul unor studii de caz reprezentand solutii
ingenioase si elegante, pe cat posibil eficiente. Arhitectii Web cu experienta
vor putea ei ingisi imagina si construi (universuri) alternative, posibil mai
reusite, la cele propuse de aceasta lucrare.

Structura cartii

Dezbdtand o anumitd aplicatie, fiecare capitol cuprinde formularea
cerintelor pe care trebuie sa le satisfacd aplicatia, detalierea modului de
implementare si structurare a pdrtilor componente, ilustrarea celor mai
interesante fragmente de cod-sursd si prezentarea unui scurt manual de
utilizare. La finalul capitolului se ofera un set cuprinzitor de referinte
bibliografice suplimentare - tipdrituri sau adrese Web - astfel incat cititorul
sd poatd aprofunda materialul expus.

Primul capitol, conceput de Bogdan Manolache, explicda modul de realizare
a unei biblioteci electronice intr-o asemenea manierd incat orice
programator sd poatd dezvolta un sit de acest gen. Capitolul prezinta si
unele principii de design si de programare Web, insistindu-se asupra
lucrului cu baze de date in PHP, folosindu-se unul dintre cele mai populare
servere de baze de date - MySQL. Cititorii se vor putea initia in activitatile
de editare a structurii si continutului bazelor de date, capitolul prezentand
o foarte utild aplicatie - phpMyAdmin - pentru aceasta. De asemenea, se
expun unele dintre cele mai interesante aspecte ale sitului bibliotecii si se
oferd fragmentele de cod-sursa reprezentative ale implementdrii actuale.
Acest capitol poate fi parcurs in conjunctie cu anexa A (prezentand unele



aspecte ale instaldrii sub Windows a serverului de aplicatii PHP) si anexa B
(care face o succinta trecere in revista a limbajului PHP).

Cel de-al doilea capitol, scris de Constantin Puscasu, este o continuare
fireasca a subiectelor dezbatute de primul. Aplicatia prezentata este un sit
Web care gestioneaza topuri ale accesarilor de situri. Aici vor fi oferite
detaliile necesare pentru crearea bazei de date, precum si principalele
tehnici folosite in procesul de contorizare a voturilor primite de pe siturile
utilizatorilor. Se dau si o serie de detalii privind modul de autentificare a
vizitatorilor, folosind mecanismele puse la dispozitie de PHP si MySQL.
Cititorilor interesati de managementul sesiunilor li se pun la dispozitie
unele amdnunte speram utile.

Al treilea capitol prezintd o aplicatie tipicd de comert electronic: un
magazin virtual. Autorul, Ciprian Ginghind, porneste de la enumerarea
principalelor obiective si cerinte ale unei astfel de aplicatii si apoi continua
cu detalierea unei posibile solutii software - bazatd pe Apache, PHP si
MySQL. Se dau explicatii privind modulele aplicatiei si se ofera
implementarea completd a uneia dintre cele mai importante componente:
cosul de cumpadrdturi. De asemenea, capitolul insistd asupra manierei de
dezvoltare a serviciului de plata prin transfer bancar.

Subiectul principal al celui de-al patrulea capitol, avandu-i ca autori pe
Cristian Nechita, Marius Ropoti si lavi Rotberg, este inrudit cu cel al
capitolului precedent. Este vorba tot de un sit de comert electronic, dar de
aceastd datd se descrie varianta Web a unei pizzerii. Cititorului i se oferd o
solutie completd pentru managementul informatiilor referitoare la
activitatea unei pizzerii, incluzdnd comandarea on-line de produse,
rezervarea de mese in restaurant si administrarea facild prin intermediul
unei interfete Web. De asemenea, se descrie si o solutie de accesare - via
dispozitive WAP - a sitului, utilizdndu-se limbajul WML. Implementarea
apeleaza la utilizarea limbajului JavaScript pentru realizarea operatiei drag-
and-drop la modulul de rezervare a meselor si recurgere la doud biblioteci
PHP externe pentru procesarea documentelor XML si generarea dinamica
de grafice in cadrul modulului de administrare a aplicatiei. Materialul
acestui capitol este intregit de continutul anexelor D, E si F.

Al cincilea capitol, redactat de Alexandrina Orzan, descrie pasii ce trebuie
urmati pentru conceperea unui sit Web educational care construieste
reprezentarea graficd a unor curbe si suprafete 3D. Se prezinta
problematica abordatd si solutia ingenioasa propusd, aplicatia folosind
doud limbaje de redare a graficii Web 2D si 3D - SVG si X3D (reformulare



in termenii XML a limbajului VRML). De altfel, meritd mentionat faptul ca
formatul SVG este unul dintre formatele de viitor, standardizate de
Consortiul Web, destinate realizdrii de graficd vectoriald pentru Web. Se
urmaresc apoi etapele de creare a arhitecturii sitului si modul de
implementare a structurii obtinute, la aceasta contribuind mai multe
»ingrediente”: PHP, MySQL, SVG, VRML, XML si JavaScript.

Urmatorul capitol - al saselea - se situeaza tot in preajma graficii, insa de
data aceasta Cristina Oprea si Sabin Buraga prezinta modul in care se poate
realiza in PHP, recurgand la functionalitdtile bibliotecii GD, o aplicatie Web
de generare dinamica a unor grafice (charts) asemanatoare celor realizate de
programele de calcul tabelar. Accesul la facilitdtile oferite de biblioteca GD
se poate face direct din limbajul PHP prin intermediul unor functii
predefinite, utilizarea acestora fiind deosebit de comodd pentru
programator. Implementarea aplicatiei respectd paradigma programarii
orientate-obiect, bazandu-se pe suportul obiectual oferit de PHP.

Capitolul al saptelea, scris de Silvana Solomon, reviziteaza problematica
accesdrii bazelor de date, dar de data aceasta dintr-o perspectiva
superioard, cea a serviciilor Web. Se prezintd principalele trdsaturi ale
protocolului XML-RPC (o solutie alternativd la mult mai complexul
protocol SOAP), prin care este posibild apelarea de proceduri la distanta,
mesajele schimbate fiind marcate in XML. Scopul acestui protocol este acela
de a aseza o fundatie standardizatd care sa asigure compatibilitatea intre
medii eterogene, pentru implementarea de servicii Web bazate pe XML. Se
exemplificd utilizarea tehnologiei XML-RPC pentru gestiunea unei baze de
date Web indiferent de platformele folosite. Mai mult, capitolul ilustreaza
functionalitdtile oferite de biblioteca ADOdb pentru lucrul cu bazele de date
intr-o manierd standardizatd, orientatd-obiect.

Ultimul capitol propune o serie de aplicatii Web care pot fi implementate
prin utilizarea cunostintelor acumulate in precedentele capitole ale cartii.

Anexele intentioneaza a fi indrumare compacte, folositoare la intelegerea
si/sau implementarea unora dintre subiectele puse la dispozitie de
volumul de fata.

Materialul se incheie cu o bibliografie cuprinzatoare destinatd largirii
orizontului de cunoastere a principalelor directii de dezvoltare a
tehnologiilor Web actuale in general, si a programarii folosind paradigma
open-source LAMP (Linux - Apache - MySQL - PHP) utilizata cu precddere
de fiecare dintre aplicatiile prezentate, in special.



Multumiri

Demersul nostru n-ar fi putut ajunge la stadiul actual fara suportul si
satisfactiile pe care coordonatorul acestei carti le-a avut de la studentii sai,
mai ales in timpul cursurilor si laboratoarelor de Tehnologii Web, ca si de la
absolventii pe care i-a indrumat in pregatirea lucrdrilor de licenta. Se
cuvine mentionat faptul cd majoritatea siturilor prezentate in volumul de
fata sunt parti cuprinzdtoare din proiectele de licenta sau absolvire ale
autorilor unora dintre capitole. Spatiul tipografic nu a permis includerea si
altor aplicatii de exceptie pe care unii dintre cei mai talentati studenti -
actuali absolventi - le-au implementat in ultimii ani. Le suntem tuturor
recunoscatori.

De asemenea, multumim colectivului grupului de interes WebGroup al
Facultatii de Informaticd din lasi. Nu-i uitdm nici pe prietenii si colegii
nostri; fara sugestiile, intrebarile si - mai ales! - criticile lor n-am fi putut
progresa nicicand.

Coordonatorul cartii si al seriei Web din care face parte prezentul volum
tine, ca de obicei, sda multumeasca familiei pentru intelegerea si incurajarile
exprimate de-a lungul timpului. Un gand special ii este destinat domnului
Dorel Lucanu - ii multumim si pe aceasta cale pentru ideile de aplicatii
propuse in ultimul capitol si, desigur, pentru discutiile purtate pe marginea
unor subiecte incluse in materialul de fata.

Contact

Asteptam parerile si reactiile, speram pozitive, ale cititorilor la adresa
phpapps@infoiasi.ro. Alte informatii si resurse privitoare la unele dintre
aplicatiile prezentate aici sunt disponibile pe situl Web dedicat cartii la
http;//www.infoiasi.ro/~phpapps/. De asemenea, cititorii sunt incurajati sa
ia contact cu oricare dintre autorii capitolelor volumului.

Coordonatorul seriei IWeb poate fi contactat la busaco@infoiasi.ro.

Sabin Buraga
septembrie 2003, Iasi
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